Erhalte fiir jedes deiner leeren
Gebiete ODER erhalte 1) fiir
jedes deiner bepflanzten Gebiete.

“ Wahle 2: Erhalte (©) ODER *
errichte ein Bauwerk zum
Normalpreis ODER pflanze 1

* Pflanze bis zu 2@ und erhalte @™
ODER entwurzele 1,
wirf sie ab und erhalte dafiir @

"Cib@/ ab, um kostenlos *
ein Bauwerk zu errichten, das

oder 3 [ (4)bis ) wert ist.

*Zahle (9,um @) zu erhalten, *
ODER gib (@) ab,
(6 zu erhalten.

Erhalte 4/ ODER

ernte ein Gebiet.

Kaufe 1 @) fiir
ODERgib 1 @) ab,
um (2 und @) zu erhalten.

Erhalte (4) ODER

ziehe 18 und 1 ®.

7 Ziehez.ODERgib1Q A
ab,

mit Wert 7 oder mehr
um (@ zu erhalten.

Erhalte 3 ODER
stelle biszu2( | her.

*Wirf2 () ab, um («4) zu erhalter,

ODER wirf 4 ) ab,
um @) zu erhalten.

Errichte ein Bauwerk mit 2 Rabatf
Ist das Bauwerk 5 oder (<6

* Gib ab, um @
zu erhalten, ODER

*Errichte ein Bauwerk mit (3 Rabatf
ODER erhalte ()} pro eigenem
Bauwerk, das mind. (<4 wert

* Zahle (4), um 3 @ zu ziehen, k.
ODER ib1O und 3 Besucherkarten
ab, um @ zu erhalten.




* Ziehe 1@, 1Bund1®. °
Jeder deiner Mitspieler
darf1 *Iziehen.

Mitspiel abgeben,

um (3 zu galten.

* Pflanze 1®. Hast du dann *
insgesamt mindestens 6
gepflanzt, erhalte ().

“Stelle 1  auf ein Einsetzfeld®
dieses Winters. Nutze ihn zu
Beginn dieses Winters.

* Alle Spieler (inkl. dir) diirfen ein®
Bauwerk mit (2) Rabatt errichten.
Erhalte O pro Mitspieler, der das tut.

“Errichte ein Bauwerk zum Normalt
reis und pflanze 1. Ist es eine
mit dem Wert 4, erhalte @

” Gib10ab,um u ¥
erhalten, ODER gib 1 ) ab,

um sogar 2" zu erhalten.

“Pflanze 1@. Befinden sich auf’
dem Gebiet danach mindestens

3 verschiedene @, erhalte @) |

®  Pflanze 1@, selbst wenn dir  ©

Spalier undoder Bewisserung fehlen

ODER entwurzele 2 @ und wirf
sie ab, um (G) zu erhalten.

* Ziehe3®, falls dirnichtalle
Mitspieler zusammen insgesamt
3 Besucherkarten geben.

Pflanze 18, Du darfst dabei X
ein Gebiet bepflanzen, dessen
max. Rebenwert iiberschritten wird.

* Jeder deiner Mitspieler kann *
dir geben. Fiir jeden, der
dies nicht tut, erhaltst du (@).

* Wirf2 () ab, um 1von jeder *
Kartenart zu ziehen

(1@, 1, 1Bund1@).

“Pflanze 1 @ auch ohne Bewdsserung"
und/oder Spalier ODER entwurzele
1@ und wirf danach 1 @ von deiner
Hand ab, um @zu erhalten.

* Errichte ein Bauwerk mit 5 *
Rabatt ODER pflanze bis zu 2 ).
Gib (@) ab, um beides zu tun.

“Zahle (2),um bis zu 2 ein esetzte.
? zuriickzunehmen. Die 3 diirfen
ieses Jahr erneut eingesetzt werden.



Setze deinen qauf in leeres Feld
der Reihenfolge-Leiste, erhalte den
Bonus und wechsele die Jahreszeit.

“Alle Spieler (inkl. dir) diirfen 1 @"
pflanzen. Erhalte (2 fiir jeden

deiner Mitspieler, der das tut.

R b * Erhalte 5 ODER ~ *
GZiII:hégbOE:]Rb:ir::r;u errichte ein Bauwerk mit (-1 Rabatt

ODER pflanze bis zu 2{.

* Zahle bis zu 3 Mits;)ielern %
je . Erhalte ur jeden
dieser Mitspieler.

Zahle , um dafiir zwei
beliebige Bauwerke zu errichten.
(Ignoriere deren Normalpreise.)




