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ERFOLGSCHRONIK

Die 258-Boni fiir das vollstandige Fiillen einer Zeile oder einer Spalte der

Erfolgschronik werden zu deinem Endwert hinzuaddiert, um am Ende der letzten

Partie den Sieger zu ermitteln. Sie erfiillen keine weitere Funktion in der Kampagne.
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einmal pro Kampagne:
Einsatz beim Spielaufbau
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