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GESCHICHTLICHER HINTERGRUND

Karthago und Rom waren beide aufstrebende Superméchte am Mittelmeer. Rom griindete seine Macht auf der

Infanterie und der Wehrpflicht. Auch bei Niederlagen, egal wie zahlreich, war es immer fahig den Gegner durch die

Rekrutierung neuer Truppen zu schlagen. Karthagos Wohlstand beruhte auf Handel und der Stéirke seiner Flotte.

Beide Supermichte kampften als Verbiindete gegen den méachtigen Konig von Epirus, Pyrrhus. Zwolf Jahre spéter

waren sie erbitterte Feinde. Der casus belli war der karthagische Versuch die Kontrolle iiber Sizilien zu erlangen.

Rom wertete dies als gro3e Bedrohung fiir die romische Kontrolle iiber die gesamte italienische Halbinsel.

er Erste Punische Krieg dauerte 23 Jahre. Im Jahr 264 vor Christus be-

lagerten die Romer Syracusae und zwangen das kleine Konigreich die
Allianz mit Karthago aufzukiindigen und ein weiterer Verbiindeter Roms zu
werden. Die Karthager gingen davon aus, dass sie Rom, wie bereits Pyrrhus,
einfach besiegen konnen, indem sie wichtige Stiddte aufriisteten und ihre
Vorherrschaft auf See behielten. Da Rom keine Marine besal3, war es nach
Ansicht der Karthager nur eine Frage der Zeit, bis Rom den Krieg verlieren
wiirde.

Im Jahr 262 v. Chr. gelang den Romern allerdings die erfolgreiche Bela-
gerung der Festung von Agrigentum. Die Entsatzarmee, gefiihrt von Hanno,
wurde besiegt — ein klares Zeichen der Dominanz Roms in Landgefechten.

Karthago verlor seine Vorherrschaft auf See im Jahr 260 v. Chr. Trotz des
friihen Sieges im Seegefecht nahe der Liparischen Inseln konnte sich die
karthagische Flotte nicht gegen die Corvi der ROmer behaupten und wurde
daher nahe Mylae vernichtet. Nun stand der romischen Invasion in Sardinien
und Korsika nichts mehr im Wege.

Auch der Weg nach Afrika 6ffnete sich somit fiir die Romer und im Jahr
255 v. Chr. landete Marcus Atillius Regulus mit einer Expeditionsarmee an.
Karthago bat um Frieden, aber die von Rom vorgegebenen Bedingungen wa-
ren so scharf, dass stattdessen von Xanthippus gefiihrte griechische Soldner
angeworben wurden. Im Jahr 264 v. Chr. half Xanthippus bei der Neuorga-
nisation der karthagischen Armee und schlug die Romer in der Schlacht von
Tunis vernichtend, wobei er Regulus gefangen nahm.

Das nun gesicherte Karthago sandte Hamilcar Barca, um seine Macht in
Sizilien wieder herzustellen. Nach weiteren Niederlagen in Seeschlachten bat
Karthago Rom doch erneut um Frieden und verlor letztendlich ganz Sizilien
an das siegreiche Rom.

Die Karthager fanden in Spanien zu neuer Stiarke. Da Rom die Vorherr-
schaft auf See innehatte, marschierte Hamilcar Barca durch die Wiiste, durch
ganz Numidien und Mauretanien. Mit Carthago Nova als Ausgangsbasis

eroberte er neue Gebiete fiir Karthago. Doch als Hannibal (der Sohn von
Hamilcar) Saguntum belagerte, protestierte Rom und nahm es als neuen casus
belli. Im Jahr 218 v. Chr. hob Hannibal eine Armee aus, schlug Publius Scipio
im Gefecht am Fluss Ticinus und tiberquerte die Alpen. Hannibals Invasion
in Italien hatte begonnen und sein wichtigster Sieg folgte im Jahr 216 v. Chr.
mit der Schlacht von Cannae, in der er die gesamte romische Armee vernich-
tete. Trotzdem zogerte Hannibal Rom selbst zu belagern und entschied sich
stattdessen dafiir die Romer von ihren Verbiindeten zu trennen, die, wie
Capua und Tarentum, begannen die Seiten zu wechseln. Die Romische Re-
publik war in groBBer Gefahr und bestimmte Fabius Maximus als Diktator.

Hannibal besiegte nach und nach alle romischen Heerfiihrer, aber er
konnte nicht tiberall gleichzeitig sein. In Spanien sal3 die Scipio Familie sei-
nem Bruder Hasdrubal im Nacken. In Sizilien konnte Marcellus Syracusae
erobern, obwohl es bei der Verteidigung Hilfe vom beriihmten Archimedes
bekam. Im Jahr 210 v. Chr. begann sich das Blatt des Krieges zu wenden. Ein
Uberraschungsangriff erlaubte es Scipio Carthago Nova zu erobern und letzt-
endlich Hasdrubal zum Verlassen Spaniens zu zwingen. Dieser begann einen
weiteren gewagten Marsch nach Italien. Im Jahr 207 v. Chr. war Rom erneut
in Gefahr. Hasdrubal kam aus dem Norden und Hannibal aus dem Siiden.
Diesmal allerdings vereinten die romischen Konsuln ihre Streitkrifte gegen
Hasdrubal und besiegten ihn in der Schlacht am Metaurus Fluss. Hasdrubal
starb und mit ihm die Hoffnungen der Karthager auf einen Sieg in diesem
Krieg. Hannibal war im Feld immer noch ungeschlagen, aber er verlor den-
noch die Stadte Capua und Tarentum.

Der letzte Abschnitt des Krieges fand in Afrika statt. Scipio Africanus hob
eine Armee aus den Uberlebenden der Schlacht von Cannae aus, die durch
den Sieg iiber den Feind in dessen Heimatland ihre Ehre wieder herstellen
wollten. Bei Zama verlor Hannibal das erste Mal in seinem Leben eine
Schlacht. Aber mit dieser Schlacht hatte Karthago auch den Krieg verloren.
Rom hatte wieder gesiegt.



Lieber Spieler,

wir mochten, dass du direkt von Beginn an Freude an diesem Spiel hast.

Daher musst du nicht das Regelbuch und das Szenarienbuch lesen, um mit dem Spielen zu beginnen.
Solltest du keine &ltere Version von Hannibal: Rom gegen Karthago kennen, dann solltest du dieses
Kurzregelbuch lesen und die Einfiihrungsszenarien abschlieBen. Die ersten drei Einfiihrungsszenarien

spielst du allein, alle anderen bendtigen zwei Spieler. Danach empfehlen wir mit den Kampagnen fortzufahren.

Nachdem du nun mit allen wichtigen Regeln und dem Prozedere vertraut bist, wirst du in der Lage

sein den epischen Kampf der Punischen Kriege in den Szenarien auszutragen.

Z1EL DES SPIELS

Dieses Spiel erlaubt dir die Rolle der Heerfiihrer im legendérsten Kampf
des Altertums einzunehmen. Sein Ausgang hatte einen prigenden Einfluss
auf unsere heutige Zeit. Das Spiel bietet eine Vielzahl an Moglichkeiten,
sowohl politisch als auch militédrisch, um den entscheidenden Ausschlag fiir
deinen Sieg zu geben.

Die Provinzen, die fiir den Sieg entscheidend sind, wurden hervorgeho-
ben - ihre Grenzen sind farblich markiert. Regionen wie Africa, Iberia und
Italia wurden besonders hervorgehoben. Provinzen mit geringerer Bedeutung
(ohne Einfluss auf den Sieg) haben eine neutrale Farbe.

Je nach Szenario werden fiir den Spielaufbau runde Marker Politische
Kontrolle (PK), quadratische Befestigte Stidte und ovale Volksstammmarker
(grau — neutral, blau — mit Karthago befreundet) benétigt. Generell steht Blau
fiir Karthago und Rot fiir Rom.

BEISPIEL: GALLIA
CISALPINA wird von
Karthago  kontrolliert.
ETRURIA, LATIUM und
SAMNIUM werden von
Rom kontrolliert. LIGU-
RIA ist neutral.

Der Gewinner wird
normalerweise nach ei-
nem ganzen Spiel ermit-
telt (die Rundenanzahl
hingt vom Szenario ab).

Die Spieler priifen, wer mehr Provinzen am Mittelmeer kontrolliert.
Unabhiéngig davon gibt es verschiedene Moglichkeiten ein Spiel friiher zu
beenden. Zum Beispiel 16st eine erfolgreiche Belagerung der gegnerischen
Hauptstadt ein sofortiges Spielende mit Sieg fiir den Belagerer aus.
Karthago gewinnt auBerdem, wenn es am Ende der Phase »Uberpriifung
der Siegbedingungen« alle Provinzen in Italia kontrolliert (ausgenommen
LATIUM - das wiirde eine Eroberung der Ewigen Stadt bedeuten).

Beispiel fiir
die komplette
Kontrolle von

Karthago tiber
alle Provinzen
in Italia.




Sowohl politische als auch militdrische Mittel sollten im Spiel genutzt
werden. Die politische Dominanz wird durch die Anzahl der kontrollierten
politisch bedeutsamen Provinzen am Ende einer Runde bestimmt.

Beispiel der Provinzleiste mit der Dominanz fiir Rom, da es mehr Provinzen
kontrolliert.

Um den Verlust von politischem Einfluss darzustellen, muss der Spieler,
der weniger bedeutsame Provinzen kontrolliert, so viele Marker Politische
Kontrolle (PK) entfer-
nen, wie der Differenz
zwischen den eigenen
kontrollierten bedeut-
samen Provinzen und
den vom Gegner kont-
rollierten  bedeutsa-
men Provinzen ent-

spricht.

Karthago muss

3 eigene PK entfernen.
Der Spieler, der die PK
verliert, entscheidet
welche PK er abgibt.

Der geschickte Einsatz von militdrischer Macht erlaubt es Landgefechte
zu gewinnen und Befestigte Stidte zu erobern. Die politischen Konsequen-
zen von Land- und Seegefechten (detaillierte Beschreibung weiter unten) sind
sehr unangenehm fiir den Verlierer. Der Verlierer muss nicht nur die geschla-
genen Gefechtseinheiten (GE) und Heerfiihrer vom Spielbrett entfernen, son-
dern auch eine entsprechende Anzahl an PK.

Natiirlich ist es moglich, dass ein Spieler gezwungen ist PK vom Spielbrett
zu entfernen, aber nicht mehr genug auf dem Brett vorhanden sind. Dann hat
er das Spiel sofort verloren. Der Spieler muss um Frieden bitten.

Zusammengefasst kann ein Spieler das Spiel also gewinnen, wenn:

® er am Spielende:
— mehr politisch bedeutsame Provinzen kontrolliert als sein Gegner. Im
Falle eines Gleichstandes hingt es vom Szenario ab.

® er wihrend des Spiels:
— die Hauptstadt des Gegners erobert.
- der Karthager ist und alle Provinzen in Italia (ausgenommen
LATIUM) kontrolliert.
- vom Gegner um Frieden gebeten wird, da dieser nicht mehr so viele
PK auf dem Spielbrett hat, wie er entfernen muss.

RUNDENABLAUF

Eine ganze Runde wird in unterschiedlichen Phasen gespielt.

Ein wichtiger Aspekt des Spiels ist das Spielen von Strategiekarten, da
ihre Anzahl im Laufe des Spiels zunimmt.

Jedes Szenario gibt vor, welcher Spieler beginnt.

In jedem Zug miissen die Spieler all ihre Strategiekarten spielen oder
ablegen.

Die Details der Verstiarkungsphase und die Anzahl der Strategiekarten
koénnen vom Szenario abhiangen.

1. Verstirkung
® Die Spieler diirfen neue GE rekrutieren.
® Karthago darf zuvor vertriebene Heerfiihrer wieder ins Spiel bringen.
® Rom bestimmt den neuen Prokonsul und zieht zufillig zwei neue Konsuln.

2. Strategiekarten ziehen

Jeder Spieler erhilt eine Anzahl von Strategiekarten, die von der aktuellen
Runde abhingt.

Gibt es nicht genug Strategiekarten zum Austeilen im Strategiekarten-
stapel, dann wird der gesamte Strategiekartenstapel zusammen mit dem
Ablagestapel (bis auf Karten, die aus dem Spiel entfernt wurden) gemischt
bevor Karten verteilt werden.

3. Strategiephase
Die Spieler spielen abwechselnd eine Strategiekarte aus und entscheiden,
ob sie das Ereignis der Karte oder den Operationswert (OW) nutzen mdchten.
Manche Karten werden nach dem Spielen des Ereignisses aus dem Spiel
entfernt.



Eine Karte darf auch abgelegt werden ohne das Ereignis oder den OW zu
nutzen.

Diese Phase endet, sobald beide Spieler alle Karten von ihrer Hand
gespielt oder abgelegt haben.

Es ist moglich, dass ein Spieler bereits alle seine Karten gespielt hat, wéh-
rend sein Gegner noch Karten auf der Hand hat (als Gegenereignis, z.B. #60
Seesturm, oder wihrend des Kampfes, z.B. #6 Marhabals Kavallerie). In die-
sem Fall spielt der Gegner seine restlichen Karten direkt nacheinander aus.

4. Winteraufreibung
Die Spieler iiberpriifen, ob eigene GE auf Feldern mit gegnerischem PK
oder feindlichen Stimmen Verluste durch Aufreibung erleiden.

5. Auflésen Politischer Isolation
Die Spieler entfernen alle eigenen isolierten PK vom Spielbrett.
Wer damit beginnt, hdngt vom Szenario ab.

6. Uberpriifung der Siegbedingungen

Der Spieler, der weniger politisch bedeutsame Provinzen kontrolliert,
muss so viele PK vom Spielbrett entfernen, wie der Differenz zwischen der
kontrollierten Anzahl der Provinzen beider Spieler entspricht.

Diese Ausgabe des Spiels hat auf dem Brett eine Provinzleiste, um die
Anzahl der Politikpunkte pro Spieler einfacher zu bestimmen.

7. Ende der Spielrunde
Der Rundenmarker wird eine Runde weiter bewegt und die nichste Runde
beginnt. Es sei denn, die Runde endet durch ein sofortiges Spielende.

STRATEGIEKARTEN — OPERATIONSWERT (OW)
UND ANDERE KARTENSYMBOLE

Die Strategiekarten sind das Hauptelement des Spiels. Jede von ihnen
kann auf zwei Arten genutzt werden.

Die Zahl oben links auf der Karte ist der Operationswert (OW). Die Kar-
ten mit dem Wert »1< sind die schwichsten, die Karten mit Wert >3« die starks-
ten. Anstatt den OW einer Karte zu nutzen (unabhéngig von der Kreisfarbe)
kann ein Spieler auch das Ereignis der Karte nutzen, wenn die Farbe des
Kreises hinter der Zahl seiner Spielerfarbe entspricht.

Diese Ausgabe des Spiels fiihrt neue Symbole ein, damit die Eigenschaf-

ten einer Karte einfacher erkennbar sind.

o dann muss sein Strategiewert tiberpriift werden. Ist er gleich
- oder kleiner dem OW der Karte, dann kann der Heerfiihrer akti-

viert werden. Demnach ist ein Heerfiihrer mit einem Strategiewert von 1

Soll mit einer Strategiekarte ein Heerfiihrer aktiviert werden,

leichter zu aktivieren als ein Heerfiihrer mit einem Strategiewert von 3.

Das Schiffssymbol zeigt an, dass eine Armee
‘Qﬂ mit maximal 5 GE mittels Seebewegung bewegt é&l
werden kann, wihrend mit einem doppelten
Schiffssymbol sogar eine Armee mit 10 GE bewegt
werden kann.

Gekreuzte Schwerter zeigen an, dass eine Strategiekarte
wihrend eines Landgefechts oder als Gegenereignis gespielt

P4

werden kann.

Karten, die einen zerbrochenen Lorbeerzweig zeigen, bre-
chen die Waffenruhe (#64).

Ereigniskarten, die sich auf bestimmte Provinzen beziehen (z.B. #1),
zeigen Kartenausschnitte, damit die Spieler leichter mit dem Spiel vertraut
werden.



DER WEG ZUM SIEG

Lieber Spieler — da du nun das Ziel des Spiels kennst, lernst du jetzt,
wie du es erreichen kannst. Politische Kontrolle ist ein Weg, um Felder (runde Marker)
oder Befestigte Stidte (quadratische Marker) zu unterwerfen.
Die Ausgangslage hingt vom gewéhlten Szenario ab.

BEISPIEL: So wird die Ausgangslage eines Szenarios dargestellt. Pfeile zeigen
die Felder und Befestigten Stddte auf denen GE und Heerfiihrer platziert werden.

Wir beginnen nun mit den unterschiedlichen Moglichkeiten eigene PK
auf dem Spielbrett zu platzieren. Danach lernst du, wie du gegnerische PK
vom Spielbrett entfernst. Zum Schluss wirst du lernen, wie Belagerungen,
Unterwerfungen und Landgefechte durchgefiihrt werden.

Wie platzierst du eigene PK auf dem Spielbrett?
® Das Spielen einer Strategiekarte und Nutzen des OW (um PK auf dem
Brett zu platzieren) erlaubt dir:
— eigene PK auf'leere Felder auf dem Spielbrett zu platzieren, die keine
gegnerischen GE enthalten.
— gegnerische PK in eigene PK umzuwandeln, indem du sie umdrehst,
sofern mindestens eine deiner GE auf dem Feld steht.
® Manche Strategiekarten erlauben dir als Ereignis PK auf dem Spiel-
brett zu platzieren.

BEISPIEL:

EINHEIMISCHER FUHRER

Nutzt du den OW dieser Karte,
um eine Armee tiber einen
oder mehrere Pisse zu bewegen,
darfst du 3 von deinem
Aufreibungswurf abziehen.
(Der Modifikator ist kumulativ zu
anderen Modifikatoren fiir Péisse.)

Eine 2-OW Karte
wird genutzt, um
einen neuen PK
zu platzieren (1)
und einen PK
des Gegners
umzudrehen (2).




® Ein Erfolg bei der Belagerung einer Befestigten Stadt oder der Unter-
werfung eines feindlichen Stammes kann ebenfalls das politische
Gleichgewicht verdndern. Mehr hierzu wird spiter bei Belagerung/
Unterwerfung erlautert.

Wie entfernst du PK vom Spielbrett
(oder zwingst deinen Gegner dazu)?
® Das Spielen einer Strategiekarte und Nutzen des OW (um PK auf dem
Brett zu platzieren) erlaubt dir:
— gegnerische PK durch Umdrehen in eigene PK umzuwandeln, sofern
mindestens eine deiner GE auf dem Feld steht.

BEISPIEL:

DIE SCHONE
SOPHONISBA
VERFUHRT EINEN
NUMIDISCHEN KONIG

‘Wiihle entweder Numipia MAor
oder Numipia MiNoR und platziere
in dieser Provinz bis zu 3 PK

| auf Feldern ohne rémische GE. |

‘Liegt auf einem Feld ein romischer PK,

“.wird dieser PK einfach umgedreht. -
b h y

Die Strategiekarte
Die schone
Sophonisba verfiihrt
einen Numidischen
Konig erlaubt dem
Karthager 3 romi-
sche PK auf seine
Seite zu drehen.

® Manche Strategiekarten erlauben dir als Ereignis gegnerische PK vom
Spielbrett zu entfernen.

BEISPIEL:

AUFSTAND IN SICILIA

Kontrolliert dein Gegner SicILIA,
entferne alle seine

nicht-befestigten PK
in dieser Provinz, die nicht
. mitseinen GE besetzt sind.

Strategiekarte #2 Aufstand in Sicilia
hat die Entfernung 3 romischer PK zur Folge.

® Am Ende der Phase »Auflésen

der Politischen Isolation«
miissen die Spieler alle eige-
nen PK entfernen, die keine
Verbindung zu einer eigenen
GE, einer eigenen Befestigten
Stadt (belagert oder nicht),
einem befreundeten Volks-
stamm oder einem eigenen
Hafen haben. FEine Verbin-

dung besteht nicht Giber Pisse,

BEISPIEL isolierter PK

neutrale Stimme oder gegne-
rische PK.

® Nach einem Landgefecht kann der Verlierer gezwungen sein eine bestimmte
Anzahl an PK zu entfernen. Mehr dazu wird im Abschnitt Politische Kon-

sequenzen bei den Landgefechten erklért.
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SPIELAUFBAU

Wihle ein Szenario aus dem Szenarienbuch
oder dem Lernen-durch-Spielen Kurzregelbuch
(fiir Einfiihrungsszenarien).

Lege das Spielbrett in die Mitte des Tisches.

Bereite den Strategiekartenstapel vor. Jedes Szenario
gibt vor, welche Strategiekarten genutzt werden. Mische die
Karten und lege sie verdeckt als Strategiekartenstapel ab.

Bereite den Gefechtskartenstapel vor. Nimm alle Gefechtskarten,
mische sie und lege sie verdeckt als Gefechtskartenstapel ab.

4A Bereite im HAMILCAR-Szenario den
Taktikkartenstapel auf die gleiche Weise vor.

Bereite die Heerfiihrerkarten vor. Entferne alle Karten

mit && Symbol bei einem HANNIBAL-Szenario und alle
Karten mit M beim HAMILCAR-Szenario. Lege dann

die romischen Heerfiihrer aufgedeckt auf der romischen Seite
des Spielbretts ab.

Tue das Gleiche fiir die karthagischen Heerfiihrerkarten
auf der karthagischen Seite.

Lege den Runden-/Waffenstillstandsmarker auf die

Rundenleiste des Spielbretts (welche Seite oben liegt,
hingt vom Szenario ab).

Platziere die Marker Politische Kontrolle,

die Volksstammmarker

und die Befestigten Stidte, wie in der Karte fiir das
Szenario gezeigt, auf dem Spielbrett.

Platziere entsprechend PK auf der Provinzleiste.

Priife alles noch einmal — Politische Kontrolle und die
Kontrolle tiber Befestigte Stadte sind sehr wichtig!

Lege alle anderen Marker und Wiirfel in Reichweite.
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Platziere die Gefechtseinheiten (GE)

und Heerfiihrer-Miniaturen (du kannst auch die
Heerfithrermarker nutzen), wie im Szenario angegeben,
auf dem Spielbrett.

Platziere untergeordnete Heerfiihrer auf den Karten ihrer
befehlhabenden Heerfiihrer.
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Die Heerfiihrer-Miniaturen sind aus
weicherem Plastik hergestellt, um zu vermeiden,
dass sie wihrend des Spielens oder des
Transports beschidigt werden. Sollte ein Teil
einer Miniatur verbogen sein, dann taucht sie fiir
ca. 1 Minute in heiBes Wasser, nehmt sie heraus
und passt die Form der Miniatur vorsichtig an.
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POLITISCHE KONTROLLE ERHALTEN

Einfithrung

Dies ist eine Aufgabe fiir einen
Spieler. Ziel: Lerne Strategiekarten
zu nutzen, um politische Kontrolle
zu erhalten.

Anderungen zu den
Standardregeln
® |n diesem Szenario wird nur
1 Runde gespielt.

® Rom erhilt nur 3 Strategiekarten:

#4 Aufstand in Celtiberia,

#67 AufStand in Baetica,

#71 Gades verbiindet sich

mit Rom.

10

Siegbedingungen

® Rom gewinnt, wenn es mehr
Provinzen in Iberia kontrolliert
als Karthago.

® Andernfalls gewinnt Karthago.

Tipps:
® Manchmal sind Ereignisse
starker als der OW.

Genutzte Regeln
(Basisregelbuch):

® 8. Strategiekarten

® 19. Politische Kontrolle



MILITARISCHE EINHEITEN

In diesem Spiel gibt es Heerfiihrer und Gefechtseinheiten (GE). Stehen
auf einem Feld Heerfiihrer (einer oder mehrere) und GE, dann gilt dies als
Armee. Stehen auf einem Feld nur GE, ist es eine Truppe. Rdmische Armeen
werden Konsulararmeen genannt, wenn sie von einem Konsul angefiihrt wer-
den. Konsulararmeen miissen normalerweise aus mindestens 5 GE beste-
hen, um aktiv zu werden. Karthago hat ebenfalls eine besondere militarische
Einheit: Elefanten GE. Im Spiel gibt es nur 4 Elefanten. In den meisten Féllen
werden Elefanten als normale GE behandelt.

Belagerungsgerit kann nur von Karthago (durch Ereignis #30 Karthagi-
sches Belagerungsgerdit) ins Spiel gebracht werden.

Generell gibt es keine Limitierung fiir die maximale Anzahl an Heerfiih-
rern und GE auf einem Feld. Die Symbole auf den Befestigten Stidten musst
du nur beachten, wenn sich GE in der Befestigten Stadt befinden (hier gibt es
eine Begrenzung an GE). Jeder Spieler darf sich jederzeit die Zusammen-
setzung einer Truppe oder Armee ansehen. Die Aufteilung von Markern darf
jederzeit gedndert werden, solange der Gesamtwert gleich bleibt.

WIE ERHALTST DU GEFECHTSEINHEITEN (GE)?

® Jedes Szenario hat einen eigenen Aufbau von Heerfithrern und GE.

® 7u Beginn der Verstiarkungsphase erhalten die Spieler Verstarkungen,
wie im Szenario angegeben.

® Durch das Spielen einer 3-OW Strategiekarte darf ein Spieler Truppen
ausheben. Das erlaubt dem Spieler 1 GE auf ein Feld, das alle folgen-
den Anforderungen erfiillt, zu setzen:

- Das Feld liegt in einer von diesem Spieler kontrollierten Provinz.

— Das Feld enthélt einen eigenen PK.
— Das Feld enthélt einen eigenen Heerfiihrer.
Es ist nicht méglich Truppen in einer belagerten Befestigten Stadt auszu-
heben.
® Manche Strategiekarten erlauben einem Spieler unter bestimmten
Bedingungen GE auf dem Spielbrett zu platzieren (z.B. #10-16, #22,
#43-48).

STRATEGIEKARTEN — AKTIVIERUNG EINES HEERFUHRERS
(BEWEGUNG, BELAGERUNG, UNTERWERFUNG)

Fine weitere Moglichkeit eine Strategiekarte zu nutzen ist, einen Heerfiihrer zu aktivieren.
Um einen Heerfiihrer zu aktivieren, muss der OW der Karte gleich oder hoher
dem Strategiewert des Heerfiihrers sein.

Eine Einfithrung in die Bewegung (Armeen und Heerfiihrer)

Lieber Spieler, die Regeln, die Bewegung beschreiben, machen fast ein
Drittel der ganzen Regel aus. Du magst damit am Anfang tiberfordert sein.

Du solltest verinnerlichen, dass sich eine Armee in den meisten Fillen
um bis zu 4 Felder bewegen kann. Manchmal weniger — wenn du auf gegne-
rische Einheiten triffst und dich entscheidest sie zu bekdmpfen.

Dein Gegner kann versuchen einem Landgefecht auszuweichen, aber das
ist nicht einfach (es hingt von der Fihigkeit des Heerfiihrers ab) und auch
riskant (da der Angreifer eine Gefechtskarte erhalten kann).
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Andererseits kannst du ein Abfangen erwarten. Das ist ein Uberraschungs-
angriff von benachbarten gegnerischen Armeen. In diesem Fall kannst du die
Bewegung deiner Armee beenden oder ein Landgefecht austragen.

Beim Uberdenken der Situation auf dem Spielfeld wirst du schnell lernen,
wann die zusitzlichen Regeln (einem Landgefecht ausweichen oder Abfan-
gen) anzuwenden sind und wann eine geplante Bewegung schnell und mutig
auszufiihren ist.

Auch wichtig zu merken ist, dass ein Landgefecht auch mit Einheiten, die
in einer Befestigten Stadt stationiert sind, gefiihrt werden kann.



Seebewegung

Eine Seebewegung zwischen zwei Hafen kann stattfinden, wenn eine Stra-
tegiekarte mit einem Schiffssymbol (3-OW Karte oder Feldzug) gespielt wird
und zur Aktivierung eines Heerfiihrers genutzt wird. Eine Seebewegung
entspricht einer Bewegung iiber 3 Felder. Das heiB3t, eine Armee darf sich erst
1 Feld iiber Land zu einem Hafen und dann iiber See zu einem anderen
Hafen (zéhlt als 3 Felder) bewegen oder erst iiber See zu einem anderen
Hafen (3 Felder) und sich dann iiber Land noch 1 Feld bewegen.

Die maximale Anzahl an GE, die als Armee mittels Seebewegung bewegt
werden konnen, betrdgt 5 GE. In manchen Szenarien sind es 10 GE.

Die Seebewegung kann zwischen jeden beliebigen Héfen stattfinden —
romisch kontrollierte Hiafen erh6hen allerdings das Risiko einer Seebewe-
gung fiir den Karthager.

Es ist moglich durch Seebewegung auf einem Feld aullerhalb einer bela-
gerten Befestigten Stadt anzulanden.

Romische Seebewegung gelingt immer, eine karthagische Seebewegung
kann vom Ergebnis des Seebewegungswiirfels abhéingen.

Sollte die Waffenruhe aktiv sein (Karte #64), dann muss fiir die kartha-
gische Seebewegung nicht gewiirfelt werden.

Diese Ausgabe des Spiels enthélt einen speziellen Wiirfel und eine eigene
Tabelle, die zur Auswertung der karthagischen Seebewegung genutzt werden.

Bewegung — allgemeine Regeln

Eine Armee oder ein Heerfiihrer ohne GE darf sich bis zu 4 Felder bewegen.
Nach jedem Bewegungsschritt kann der Gegner auf die Bewegung reagieren.

Strategiekarten (Gewaltmarsch) und einige Sonderfihigkeiten der Heer-
fiihrer konnen die Bewegung auf bis zu 6 Felder erh6hen.

Das Spielen einer Strategiekarte kann eine Armee (GE mit Heerfiihrer)
oder einen Heerfithrer ohne GE aktivieren, so lange der Strategiewert des
Heerfiihrers gleich oder kleiner dem OW der Karte ist.

Es gibt keine Begrenzung fiir die Anzahl an GE, die sich auf einem Feld
befinden diirfen (ausgenommen der Regeln fiir Befestigte Stédte).

Wihrend der Bewegung einer Armee diirfen GE auf dem Weg abgesetzt
oder aufgenommen werden. Allerdings darf eine sich bewegende Armee nie
mehr als 10 GE auf einmal beinhalten.

Es gibt keine Begrenzung fiir die Anzahl der Heerfiihrer auf einem Feld,
aber der Heerfithrer mit dem hochsten Strategiewert von ihnen muss als
Befehlshaber der Armee benannt werden. Die verbleibenden Heerfiihrer wer-
den ihm untergeordnet.

Karthagische Hierarchie: Hannibal ist allen anderen karthagischen
Heerfiihrern tibergeordnet.
Romische Hierarchie: Konsuln sind Prokonsuln iibergeordnet.

Gibt es mehr als einen Heerfiihrer mit dem gleichen Strategiewert, dann
bestimmt der Spieler der Armee den Befehlshaber, bevor ein Heerfiihrer und
die Armee aktiviert werden.
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Ein Heerfiihrer darf sich allein, mit einer Armee oder, falls notwendig, mit
seinen untergeordneten Heerfiihrern bewegen.
Um eine Armee zu aktivieren, muss eine entsprechende Strategiekarte ge-
spielt werden. Feldzug-Karten aktivieren 2 oder 3 unterschiedliche Heerfiihrer.
Betritt eine Armee ein Feld, auf dem sich gegnerische Einheiten befinden,
die sich nicht zuriickziehen kénnen oder wollen (oder es vergeblich versucht
haben), dann beendet die Armee ihre Bewegung und ein Landgefecht findet
statt. Eine Ausnahme tritt in Kraft, wenn eine Armee mit 5 oder mehr GE ein
Feld mit einer einzelnen gegnerischen GE betritt, da diese einzelne GE dann
tiberrannt und vernichtet wird.
Ein Heerfiihrer ohne Armee darf sich nicht auf vom Gegner besetzte
Felder bewegen.
Ein Heerfiihrer ohne Armee darf seine Bewegung nicht auf einem Feld
mit einem gegnerischen Heerfiihrer ohne Armee beenden, aber er darf
sich durch ein solches Feld bewegen.

Ablauf einer Bewegung und mogliche Reaktionen
a) Der aktive Spieler wihlt einen Heerfiihrer, den er aktivieren mochte. Gibt
es mehr als einen moglichen Befehlshaber auf dem Feld, dann darf ein
neuer Befehlshaber gewihlt werden. Danach entscheidet der Spieler wie
viele GE er mit dem aktivierten Heerfiihrer bewegen mochte (max. 10 GE)
und ob die untergeordneten Heerfiihrer sich mit ihm bewegen.
b) Der aktive Spieler spielt eine Strategiekarte mit einem passenden OW aus
(gleich oder héher dem Strategiewert des Heerfiihrers).
¢) Der aktivierte Heerfiihrer/ die aktivierte Armee wird um 1 Feld bewegt.
d) Der passive Spieler darf nun auf die Bewegung reagieren:
— Wenn sich eine gegnerische Befestigte Stadt mit gegnerischen GE auf
diesem Feld befindet.
— Der passive Spieler kiindigt jeden Versuch, einem Landgefecht aus-
zuweichen oder die bewegende Armee abzufangen an.
— Der Versuch einem Landgefecht auszuweichen, wird zuerst abge-
handelt.
Befinden sich mehrere Heerfiihrer auf einem Feld, dann darf anstelle
des Befehlshabers auch ein untergeordneter Heerfithrer versuchen
einem Landgefecht auszuweichen.
Ein Erfolg ist ein Wiirfelwurf mit einem Ergebnis gleich oder kleiner
dem Gefechtswert des ausweichenden Heerfiihrers.
Ist der Versuch erfolgreich, weicht der Befehlshaber/ die Armee auf ein
anderes Feld aus.
— Der aktive Spieler darf versuchen seine Bewegung fortzusetzen oder
den ausweichenden Heerfiihrer (mit oder ohne GE) zu verfolgen.
Ein Erfolg ist ein Wiirfelwurf mit einem Ergebnis gleich oder kleiner
dem Gefechtswert des verfolgenden Heerfiihrers.
Ist der Versuch erfolgreich, darf der Heerfiihrer/ die Armee die Bewe-
gung oder Verfolgung fortsetzen.



Fiir den Fall einer Verfolgung darf der passive Spieler nach jeder Bewe-
gung versuchen dem Landgefecht auszuweichen.

- Befindet sich eine verteidigende Armee auf einem Feld neben dem
Feld, das die aktive Armee betritt, dann darf die verteidigende Armee
einen Abfangversuch unternehmen. Die bewegende Armee kann so
gezwungen werden ein Landgefecht auszutragen oder sich um ein Feld
zuriickzuziehen.

Es diirfen beliebig viele Abfangversuche auf dasselbe Feld mit unter-
schiedlichen Armeen durchgefiihrt werden.
Ein Erfolg ist ein Wirfelwurf mit dem Ergebnis gleich oder kleiner
dem Gefechtswert des abfangenden Heerfiihrers. Zum Ergebnis wird
1 addiert, wenn der Abfangversuch auf ein Feld mit einem PK des
abzufangenden Spielers und ohne GE des abfangenden Spielers statt-
findet.

e) Ist ein Abfangversuch des passiven Spielers erfolgreich, dann darf die

bewegende Armee:

- sich ein Feld zuriickbewegen und die Bewegung beenden (mit der

Gefahr von Verlusten durch Bewegung und dem Risiko einer See-
bewegung) ODER

— ihre Bewegung beenden und ein Landgefecht austragen. In diesem Fall
erhilt der abfangende Spieler eine zusitzliche Gefechtskarte. (Dieser
Bonus ist auf 1 Karte begrenzt, selbst wenn mehrere Abfangversuche
erfolgreich waren.)

f) Befindet sich auf einem Feld eine einzelne gegnerische GE, dann wird
diese von der bewegenden Armee sofort durch Uberrennen vernichtet. Die
bewegende Armee muss dafiir aus mindestens 5 GE bestehen.

(Tipp: Da Abfangen vorher durchgefiihrt wird, kannst du eine einzelne GE
als Koder zuriicklassen und dann in deine Armee aufnehmen, um eine
zusitzliche Gefechtskarte fiir erfolgreiches Abfangen zu erhalten.)

g) Wiederhole Schritt ¢, d und f, bis eine Armee ihre Bewegung beendet hat.

h) Die Armee kann nun ein Landgefecht austragen oder eine Belagerung
oder Unterwerfung durchfiihren. Die Armee kann nicht ein Landgefecht
und eine Belagerung/Unterwerfung als Ergebnis derselben Bewegung
durchfiihren.

AUS WELCHEN GRUNDEN WERDEN GE
VOM SPIELBRETT ENTFERNT?

® Hauptsichlich durch Landgefechte, aber nicht ausschlieflich.

- Nach einem Landgefecht miissen beide Spieler feststellen welche
Verluste sie durch das Landgefecht erleiden. Das kann im Falle des
Karthagers auch Elefanten mit einschlieBen (wenn sie am Gefecht
teilgenommen haben).

— Nur der Verlierer muss dann noch seine Verluste durch den Riickzug
nach dem Gefecht ermitteln. Verliert Karthago auf diesem Weg GE,
dann muss zuerst eine Elefanteneinheit entfernt werden (wenn sie am
Gefecht teilgenommen hat).

Diese Ausgabe des Spiels enthilt dafiir einen speziellen Wiirfel und
einen Auflosungsschliissel auf den Gefechtskarten.
® Durch den Riickzug selbst kann der Verlierer weitere Verluste erleiden.

— Er verliert 1 zusétzliche GE fiir jedes Feld auf dem Riickzug, das einen
gegnerischen PK oder feindliche Stimme enthélt.

— Er verliert so viele zusitzliche GE, wie gegnerische GE auf einem beim
Riickzug durchquerten Feld stehen.
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— Er verliert alle GE der sich zuriickziehenden Armee, wenn es keinen
moglichen Riickzugsweg gibt. Es ist nicht moglich sich tiber Pidsse oder
Meerengen zuriickzuziehen, Seebewegung zu nutzen oder sich mehr als
4 Felder zurtickzuziehen.

® Ein Uberrennen findet statt, wenn eine Armee mit 5 GE oder mehr das

Feld einer einzelnen gegnerischen GE (ohne Heerfiihrer) betritt. Diese GE

wird sofort vom Spielbrett entfernt und die bewegende Armee setzt ihre

Bewegung fort.

® Verluste durch Winteraufreibung: Alle GE und Armeen auf Feldern mit
einem gegnerischen PK jeglicher Art oder einem feindlichen Volksstamm
miissen auf Winteraufreibung wiirfeln.

® Aufreibung auf Pidssen findet statt, wenn eine Armee einen Pass jeglicher
Art iiberquert. Alpenpésse sind schwieriger sicher zu tiberqueren.

® Durch vom Gegner gespielte Ereignisse.

® Seebewegung birgt das Risiko GE zu verlieren. Eine fehlgeschlagene See-
bewegung kann den Verlust der ganzen Armee bedeuten.



EINFUHRUNGSSZENARIO
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EINHEITEN ERFOLGREICH BEWEGEN

D

Ganz CELTIBERIA wurde von den Romern erobert und steht in
Verbindung mit MASSILIA. Karthagische Truppen sind in Saguntum
stationiert (Hannibal und Hasdrubal mit starken Einheiten).
Aber in CELTIBERIA gibt es nur eine schwache Truppe in Budua.
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Einfiihrung

Dies ist eine Aufgabe fiir einen
Spieler. Ziel: Nutze 3 Strategiekarten
und bewege dich erfolgreich auf dem
Spielbrett.

Aufbau der Romer

j 1 GE in Budua.

Aufbau der Karthager

10 GE (2 davon sind

" Elefanten) und Hannibal in
Saguntum. Platziere Mago
auf Hannibals Karte.

Aufbau der Stimme
Nicht vorhanden.

Anderungen zu den
Standardregeln
® In diesem Szenario wird nur
1 Runde gespielt.
® Karthago erhilt nur 3 Strategie-
karten:
#40 Kleiner Feldzug,
#45 Verbrindete HilfStruppen,
#48 Verbiindete Hilfstruppen.

® Die Karthager konnen sich nicht
nach IDUBEDA bewegen.

Siegbedingungen

® Karthago gewinnt, wenn es am
Spielende CELTIBERIA
kontrolliert UND karthagische
Truppen in Saguntum und
Cartala stehen.

® Andernfalls gewinnt Rom.

Tipps:

® Du kannst einzelne gegnerische
GE iiberrennen.

® Du kannst den OW nutzen, um
einen gegnerischen PK auf deine
Seite zu drehen, wenn du GE auf
dem Feld hast.

® Denke daran, dass isolierte PK am
Ende der Runde entfernt werden.

Genutzte Regeln
(Basisregelbuch):

® 8. Strategiekarten

® 9. Platzierung und Unterordnung
® 10. Bewegung

® 19. Politische Kontrolle



EINFUHRUNGSSZENARIO

SEEBEWEGUNG ERFOLGREICH NUTZEN
UND ALPENPASSE UBERQUEREN

Carthago Nova ist voller Soldaten. Mago versucht nach Nicae zu segeln

und dann Italia schnell anzugreifen. Die Zeit dafiir ist gut — es ist das Jahr
des karthagischen Seesiegs und Syracusae hat sich mit Karthago verbiindet.
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Einfithrung

Dies ist eine Aufgabe fiir einen
Spieler. Ziel: Nutze 3 Strategiekarten
und bewege dich erfolgreich auf dem
Spielbrett.

Aufbau der Karthager
10 GE (2 davon sind

|@ Elefanten) und Mago in
‘KE__’___, Carthago Nova. Platziere

Bomilcar auf Magos Karte.

Aufbau der Stimme

® Platziere 7 Volksstammmarker
auf den Feldern mit ihrer ent-
sprechenden Farbe.

Aktive Karten

® Karthagischer Seesieg (#29)

® Syracus verbiindet sich mit
Karthago (#26)

Anderungen zu den

Standardregeln

® [n diesem Szenario wird nur
1 Runde gespielt.

® Karthago erhilt nur 3 Strategie-
karten:
#34 Grofer Feldzug,
#45 Verbiindete Hilfstruppen,
#48 Verbiindete Hilfstruppen.

Siegbedingungen

® Karthago gewinnt, wenn es am
Spielende GALLIA CISALPINA
kontrolliert UND die kartha-
gische Armee in Nicae steht.

® Andernfalls gewinnt Rom.

Tipps:

® Du kannst den OW nutzen, um
einen gegnerischen PK auf deine
Seite zu drehen, wenn du GE auf
dem Feld hast.

® Denke an die Modifizierung bei
Nicht-Alpenpissen (Aufreibung
durch Pisse).

Genutzte Regeln
(Basisregelbuch):

® 8. Strategiekarten

® 9. Platzierung und Unterordnung
® 10. Bewegung

® ]1. Seebewegung

® 19. Politische Kontrolle



LANDGEFECHTE

Einfiihrung

Der Mechanismus der Gefechtskarten spiegelt die Moglichkeiten der
Heerfiihrer auf antiken Schlachtfeldern wieder. Umso besser der Heerfiihrer,
desto stiarker die Armee und umso mehr Verbiindete fanden sich — mehr
Gefechtskarten im Gefecht heil3t mehr Moglichkeiten. Natiirlich gibt es Boni
fiir einen Uberraschungsangriff oder Strafen fiir gescheiterte Versuche einem
Landgefecht auszuweichen... Wichtig ist, dass die Spieler selbst in der Hand
haben, wie viele Gefechtskarten ihnen zur Verfligung stehen.

Der Besitz vieler Karten der gleichen Sorte kann mit einer gut formierten
Armee, bereit fiir den finalen Schlag, verglichen werden. Wenn du viele Kar-
ten der gleichen Art auf der Hand hast (z. B. Frontalangriff), dann kannst du
davon ausgehen, dass dein Gegner weniger Karten dieser Art hat. Das wie-
derum heiBt, dass du eine groBere Chance hast siegreich aus dem Gefecht
hervorzugehen.

Natiirlich ist der Sieg nicht garantiert. Dein Gegner kann einen Gegenan-
griff starten und tut dies normalerweise auch. Wenn sein Heerfiihrer beson-
ders fahig ist, kann er die Initiative tibernehmen und sein Gliick mit seinen
eigenen Karten versuchen.

Du solltest beachten, dass die Dauer des Landgefechts auch die Hohe der
Verluste, die beide Seiten in dem Gefecht davontragen, bestimmt. Trotzdem
wird der Ausgang nur fiir den Verlierer politische Folgen haben. Manchmal
muss ein Heerfiihrer die schwierige Entscheidung treffen in einem Land-
gefecht mit schlechten Bedingungen aufzugeben.

Auflésung eines Landgefechts

Ein Landgefecht wird mit Gefechtskarten (GK) ausgetragen. Nach dem
Ende des Landgefechts werden die genutzten Gefechtskarten zuriick auf den
Gefechtskartenstapel gelegt und dieser sofort gemischt.

Der Gefechtskartenstapel besteht aus 48 Karten:

® 9x Rechte Flanke
® 9x Linke Flanke
® 4x Reserve

® 12 x Frontalangriff
® 6x Doppelte Umgehung
® 8x Scheinangriff

Der angreifende Spieler spielt eine seiner Gefechtskarten und der Ver-
teidiger muss, wenn er das Gefecht fortsetzen mochte, kontern und eine
passende Karte spielen (gleicher Art oder eine Reserve).

Tipp fiir Anfiinger: Spiele die Gefechtskartenart von der du am Meisten
auf der Hand hast, da dein Gegner davon wahrscheinlich weniger hat (viel-
leicht sogar keine).

Je mehr Gefechtskarten du hast, desto besser sind deine Chancen das
Gefecht zu gewinnen. Die Konsequenzen eines Landgefechts sind GE Ver-
luste und politische Auswirkungen (Verlust an Einfluss in Form von PK).
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Wie erhiltst du Gefechtskarten?

Unabhéngig von den folgenden Regeln kann jeder Spieler nur maximal
20 Gefechtskarten auf der Hand haben. Jeder Spieler erhilt Gefechtskarten
(GK) nach den folgenden Kriterien:

® 50 viele GK wie dem Gefechtswert seines Heerfiihrers entspricht;

® 5o viele GK wie eigene GE an dem Gefecht teilnehmen;

® | GK, wenn der Gegner erfolgreich abgefangen wurde;

® Karthago erhilt 1 GK, wenn das Landgefecht auf einem Feld mit einem

befreundeten Stamm stattfindet;

® nimmt ein Heerfithrer am Gefecht teil, dann kann ein Spieler fiir seine

Verbiindeten zusitzliche GK erhalten:

— kontrolliert der Spieler die Provinz, in der das Landgefecht stattfindet,
erhilt er 1 GK (ausgenommen NUMIDIA MAIOR und NUMIDIA
MINOR, die beide 2 GK geben);

- findet das Landgefecht in Africa, Iberia oder Italia statt, dann erhalten
die Spieler fiir jede Provinz, die sie in der Region kontrollieren, 1 GK;

® hat ein Spieler erfolglos versucht dem Landgefecht auszuweichen,

dann verliert er 1 GK.
Je nach Szenario ist es moglich, dass die Spieler zusétzliche GK erhalten oder verlieren.

Durchfiihrung eines Landgefechts

Der Spieler, der das Landgefecht initiiert hat, ist der Angreifer, kann aber
wihrend des Kampfes zum Verteidiger werden.
a) Vorbereitungen fiir das Landgefecht:

a. Sind beide Konsuln bei der romischen Armee, dann kann es einen
Kommandowechsel geben.

b. Der Angreifer darf eine Strategiekarte spielen, die das Gefecht beeinflusst.

c. Der Verteidiger darf eine Strategiekarte spielen, die das Gefecht beeinflusst.

d. Karthago darf seine Elefanten nutzen, es sei denn Strategiekarte #42
Verdngstigte Elefanten wurde vorher gespielt:

1. Bevor die Spieler ihre Gefechtskarten erhalten, darf der Karthager
versuchen einen Elefantenangriff durchzufiihren.

1. Dafiir wirft er einen Wiirfel. Je nach Ergebnis:
- 1< bei einer romischen Armee — Unkontrollierte Elefanten. Der
Karthager erhilt eine GK weniger.
- »1<bei einer romischen Truppe ODER zwischen >2< und dem Gefechts-
wert des Befehlshabers einer romischen Armee — Nichts passiert.
- Ein Ergebnis hoher als der Gefechtswert des Befehlshabers einer
romischen Armee ODER ein Ergebnis groBer >1< bei einer romischen
Truppe - der Elefantenangriff ist erfolgreich. Der Romer erhilt so
viele GK weniger, wie Elefanten am Angriff teilgenommen haben.

e. Es werden Gefechtskarten nach den oben genannten Kriterien ausge-
teilt und, falls notwendig, Gefechtskarten fiir die Strategiekarte #20
Spion im feindlichen Lager aufgedeckt.

f. Das Gefecht beginnt.



b) Es finden so lange weitere Gefechtsrunden statt, bis der Sieger feststeht
oder sich ein Spieler erfolgreich vom Gegner 16st.

Spielt der Angreifer eine GK Reserve, dann darf er festlegen als welche Kar-
tenart sie gilt. Spielt der Verteidiger eine GK Reserve, gilt die Karte automa-
tisch als die vom Angreifer gespielte Kartenart.

a. Der Angreifer spielt eine GK ODER

b. darf einen Versuch machen sich vom Gegner zu 16sen, falls es moglich ist:
1. Um sich vom Gegner zu l16sen, wirft der Angreifer einen Wiirfel. Ist

das Ergebnis kleiner oder gleich dem Gefechtswert seines Heer-
fithrers, dann war der Versuch erfolgreich, ABER

. der Verteidiger darf versuchen das Losen zu verhindern und wirft eben-
falls den Wiirfel. Ist das Ergebnis kleiner oder gleich dem Gefechts-
wert seines Heerfiihrers, dann hat er das Losen erfolgreich verhindert.

m. Ein erfolgloser Versuch sich vom Gegner zu 16sen oder eine erfolg-
reiche Verhinderung eines Losens bewirkt, dass der Verteidiger die
Initiative tibernehmen darf und der neuer Angreifer werden kann.

Iv. Unabhingig von der Initiative-Entscheidung des Verteidigers be-
ginnt dann eine neue Gefechtsrunde.

v. War ein Losen erfolgreich, miissen beide Spieler die Verluste durch
das Landgefecht erleiden, aber es gibt keine Verluste durch einen
Riickzug oder den Riickzugswiirfel.

c. Hat der Angreifer zu Beginn einer Gefechtsrunde keine GK mehr, dann
verliert er das Gefecht (und es werden die Verluste bestimmt). (Das
kann ein Grund sein, warum der Verteidiger nicht die Initiative tiber-
nehmen méchte.)

d. Mo6chte der Verteidiger das Gefecht fortsetzen, dann muss er eine pas-
sende GK spielen (kontern mit einer gleichen Karte oder einer Reserve).

e. Spielt der Verteidiger keine passenden GK (weil er nicht kann oder
mochte), dann verliert er das Gefecht (und die Verluste werden be-
stimmt).

f. Spielt der Angreifer eine GK Doppelte Umgehung und der Verteidiger
kontert mit einer passenden Karte, dann darf der Verteidiger der
Angreifer der ndchsten Gefechtsrunde werden.

g. Nachdem der Angreifer eine GK gespielt hat und der Verteidiger gekon-
tert hat, darf der Verteidiger einen Gegenangriff versuchen und bei
Erfolg die Initiative tibernehmen. Dafiir wirft er einen Wiirfel. Ist das
Ergebnis:

1. Kleiner oder gleich dem Gefechtswert seines Heerfiihrers, dann ist
der Gegenangriff erfolgreich und der Verteidiger wird der Angreifer
der nichsten Gefechtsrunde.

1. GroBer als der Gefechtswert seines Heerfiihrers, dann ist der Gegen-
angriff gescheitert und die Initiative dndert sich nicht.

h. Wurden alle vorherigen Punkte abgehandelt, beginnt eine neue Gefechts-
runde.

¢) Nach Ende des Gefechts erleiden beide Spieler Verluste durch das Gefecht:

a. Stellt fest, wie viele Gefechtsrunden stattgefunden haben (inklusive der

letzten Runde, in der nur der Angreifer eine GK gespielt hat). Dabei
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zéhlen erfolglose Versuche »Vom Gegner 16sen« nicht als Gefechtsrunde.

b. Der Sieger des Gefechts wirft einen Wiirfel, um die Verluste fiir beide
Seiten festzustellen. Diese werden durch die Gefechtsdauer und den
Wiirfelwurf bestimmt. Es ist erlaubt, absichtlich eine GK nicht zu kon-
tern und das Gefecht friih zu verlieren, um hohe Verluste zu vermeiden.

c. Mit dem Wiirfelergebnis und der Gefechtsdauer werden die Verluste auf
der Aufreibungstabelle bestimmt.

d) Nun erleidet nur der Verlierer Verluste durch den Riickzugswiirfel:

a. Dafiir wirft dieser Spieler einen Wiirfel.

b. Die Hohe der Verluste hdngt von der Anzahl seiner GE zu Beginn des
Gefechts und dem Ergebnis des Wiirfelwurfs ab.

c. Die letzte gespielte GK bestimmt die Verluste des Verlierers wiahrend
des Riickzugs.
Hatte der Verlierer zu Beginn des Gefechts 1-4 GE, wird der kleine
Riickzugswiirfel geworfen:

® 0)

Hatte der Verlierer zu Beginn des Gefechts 5 GE oder mehr, dann wird
der groBe Riickzugswiirfel geworfen:

i 0,0

d. Hat der Verlierer Elefanten unter seinen GE, miissen diese zuerst ent-
fernt werden.
e) Der Verlierer zieht sich nun zuriick und erleidet gegebenenfalls weitere
Verluste. GE, die sich nicht zuriickziehen konnen oder die sich mehr als 4
Felder zuriickziehen miissten, werden vernichtet und vom Spielbrett ent-
fernt. Fiir einen erfolgreichen Riickzug miissen einige Regeln beachtet wer-
den. Der Verlierer muss sich auf ein Feld zuriickziehen, dass sowohl einen
eigenen PK (oder befreundeten Stamm) als auch keine gegnerischen GE ent-
hilt ODER auf ein Feld, dass mehr eigene GE enthilt als die zuriickziehende
Truppe. Eine Truppe kann sich bis zu 4 Felder zuriickziehen.
Die Verluste durch den Riickzug hingen von den folgenden Umstidnden ab:
a. Fir jedes durchquerte Feld, das einen gegnerischen PK oder einen
feindlichen Stamm enthilt, verliert die Truppe 1 GE.
b. Eine Truppe, die auf ihrem Riickzug ein Feld mit gegnerischen GE
durchquert, verliert so viele GE, wie der Anzahl an gegnerischen GE auf
dem Feld entspricht.

Politische Konsequenzen

Der Verlierer muss so viele seiner PK (ausgenommen Befestigte Stidte
und Stimme) vom Brett entfernen, wie der Hilfte (abgerundet) seiner im
Gefecht verlorenen GE entspricht (Gesamtzahl aus Verlusten durch das
Gefecht, den Riickzugswiirfel und den Riickzug). Der Verlierer entscheidet,
welche PK er entfernt. Es ist moglich, dass das Spiel dadurch vorzeitig endet.



EINFUHRUNGSSZENARIO

HASDRUBALS TREUE

Hasdrubal hat gerade die Alpen iiberquert. Er marschiert
schnell nach Stiden, um seine Armee mit der seines Bruders Hannibal
zu vereinen. Rom versucht alles, um ihn aufzuhalten.
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Einfithrung

Dies ist eine Aufgabe fiir zwei
Spieler. Ziel: Sich auf dem Brett er-
folgreich bewegen und versuchen
Landgefechte zu vermeiden oder

sich vom Gegner zu l6sen.
Aufbau der Romer

: 1| 8 GE und Konsul Livius
" in Sena Gallica.

".!,r 2 GE und Prokonsul
" Flaccus in Roma.

Aufbau der Karthager
!rﬁ-i 6 GE und Hasdrubal
‘& in Mutina.

Aufbau der Stimme

® Platziere 5 Volksstammmarker
auf den Feldern mit ihrer ent-
sprechenden Farbe.

Anderungen zu den
Standardregeln
® [n diesem Szenario wird nur
1 Runde gespielt.
® Karthago beginnt.
® Karthago erhilt nur 3 Strategie-
karten:
#56 Getreideknappheit,
#68 Mangel an Rekruten,
#86 Uberraschender Uberfall.

® Rom erhélt nur 3 Strategie-
karten:
#41 Unwetter,
#57 Hannos Ratschlag,
#65 Tduschung und
Uberraschung.

Siegbedingungen

® Karthago gewinnt, wenn
Hasdrubal ein Feld in
LUCANIA erreicht.

® Andernfalls gewinnt Rom.

Tipps:
® Du kannst eine gegnerische
Armee abfangen.

Genutzte Regeln

(Basisregelbuch):

® 8. Strategiekarten

® 9. Platzierung und Unter-
ordnung

® 10. Bewegung

® 2. Abfangen an Land

® 14. Landgefechte

® 15. Riickziige

® 19. Politische Kontrolle

® 26. Sonderfihigkeiten



EINFUHRUNGSSZENARIO

GEGNERISCHE TRUPPEN VERLANGSAMEN.

EINEN KAMPF GEWINNEN.

'
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Hannibal ist auf dem Weg nach Roma. Aber er muss
zuerst die Alpen tiberqueren. Publius Scipio muss um jeden Preis
den Vormarsch dieser grofSen Armee verlangsamen.

Einfithrung
Dies ist eine Aufgabe fiir zwei Spieler. Ziel: Sich auf dem Brett
erfolgreich bewegen und Landgefechte richtig durchfiihren.

Aufbau der Romer

.-"{ “'"_,, 8 GE und Konsul Publius
" Scipio in Massilia.

) 2 GE in Helvii.
h
}' 2 GE in Nemausus.

Aufbau der Karthager

. 8 GE (2 davon sind
a‘ Elefanten) und Hannibal
" in Saguntum.

Aufbau der Stimme

® Platziere 7 Volksstammmarker
auf den Feldern mit ihrer entspre-
chenden Farbe.

Anderungen zu den
Standardregeln
® In diesem Szenario wird nur
1 Runde gespielt.
® Karthago beginnt.
® Karthago erhilt nur 3 Strategie-
karten:
#5 Einheimischer Fiihrer,
#61 Gewaltmarsch,
#79 Punische Treue.
® Rom erhélt nur 3 Strategiekarten:
#7 Feindliche Stdmme,
#55 Abgefangener Bote,
#63 Gewaltmarsch.
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® Es konnen keine Truppen
ausgehoben werden (OW).

® Es gibt keine Seebewegung in
diesem Szenario.

Siegbedingungen

® Karthago gewinnt, wenn Hannibal
ein beliebiges Feld in GALLIA
CISALPINA erreicht und seine
Armee mindestens 1 Elefanten
enthalt.

® Andernfalls gewinnt Rom.

Tipps:

® Spiele jedes Ereignis wohliiberlegt.

® Denke daran, dass du dich in
einem Gefecht vom Gegner 16sen
kannst.

Genutzte Regeln
(Basisregelbuch):

® 8. Strategiekarten

® 10. Bewegung

® 13. Landgefechten ausweichen
und Verfolgung

14. Landgefechte

15. Riickziige

16. Vom Gegner 16sen
17 Elefanten

19. Politische Kontrolle



WIE FUHRST DU EINE BELAGERUNG
ODER DIE UNTERWERFUNG EINES FEINDLICHEN
STAMMES ERFOLGREICH DURCH?

Befestigte Stiddte oder Volksstammmarker (alle Stimme stehen Rom
feindlich gegeniiber und nur ein paar sind mit Karthago befreundet) funktio-
nieren genauso wie runde (nicht-befestigte) PK, haben aber einige zusitzliche
Eigenschaften. Eine von ihnen ist, dass es schwieriger ist diese Marker in
eigene Marker umzuwandeln (bei Stimmen) oder sie auf die eigene Seite zu
drehen (bei Befestigten Stidten). Dafiir ist bei Stimmen eine Unterwerfung
und bei Befestigten Stadten eine Belagerung notwendig. Natiirlich ist es mog-
lich, dass du ein Ereignis spielst, das die Situation schneller und einfach zu
deinem Vorteil 16st.

Belagerung und Unterwerfung funktionieren auf die gleiche Art und Weise.

Anmerkung: Der Marker einer Befestigten Stadt kann zwei Symbole
zeigen: die Anzahl an GE, die sich in der Stadt aufhalten kénnen, und ein
Mauersymbol M, das den karthagischen Belagerungswurf beeinflusst.

Eine Belagerung oder Unterwerfung ist erfolgreich, wenn eine Armee 3
Belagerungs-/ Unterwerfungspunkte (durch Marker dargestellt) wihrend einer
Belagerung oder Unterwerfung angesammelt hat, d.h. 3 erfolgreiche Belage-
rungswiirfe durchgefiihrt hat — insgesamt, nicht zwingend direkt nacheinan-
der. Nachdem 3 Belagerungs-/ Unterwerfungspunkte angesammelt wurden,
werden sie entfernt und eine Befestigte Stadt auf die Seite des Belagerers
gedreht (dabei werden gegnerische GE in der Stadt entfernt), bzw. ein Volks-
stammmarker entfernt und durch einen eigenen PK ersetzt.

Durch die Nutzung einer Strategiekarte kann pro Karte nur 1 Versuch der
Belagerung / Unterwerfung auf dasselbe Feld stattfinden (ein Feldzug ermog-
licht zwar die Aktivierung von 2 oder 3 Heerfiihrern, aber nur 1 dieser Heer-
fithrer darf dasselbe Feld belagern / unterwerfen).

Um zu belagern oder zu unterwerfen, muss eine Armee aus mindestens 3
GE bestehen.

Anmerkung: Manche Heerfiithrer haben niitzliche Sonderfiahigkeiten bei
einer Belagerung.

Diese Ausgabe des Spiels enthélt anstatt Modifikatoren und Tabellen
spezielle Wiirfel (rot fiir Rom, weiB fiir Karthago), die bei einer Belagerung
genutzt werden.
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Die Verteilung der Seiten ist unterschiedlich, um die Unerfahrenheit der
Karthager bei Belagerungen widerzuspiegeln.

©
HEEEN

Jedes Dreieck steht fiir einen Belagerungspunkt.

Jeder Kreis steht fiir den Verlust von 1 GE der belagernden Armee.

Der Effekt ist kumulativ, daher verliert die belagernde Armee bei E
1 GE und erhélt 1 Belagerungspunkt.

Zeigt eine Befestigte Stadt ein Mauersymbol Ml und der Karthager wiirfelt
das gleiche Symbol, dann verliert die belagernde Armee 1 GE anstatt einen
Belagerungspunkt zu erhalten.

Wenn Marcellus mit einem Feldzug belagert und den roten Wiirfel wiir-
felt, dann dndert sich das Ergebnis von in u y

Nutzt der Karthager Belagerungsgeriit, dann werden alle Ml Effekte igno-
riert. Aus wird also .

Die Unterwerfung eines Volksstammes hat keine Modifikatoren, so dass
Rom und Karthago immer den roten Wiirfel nutzen.

Eine Belagerung/ Unterwerfung endet sofort, sobald sich keine belagern-
den GE mehr auf dem Feld der Belagerung/ Unterwerfung befinden. Dann
werden alle Belagerungs-/ Unterwerfungsmarker entfernt.

Eine belagerte Befestigte Stadt unterliegt gewissen Einschriankungen, ins-
besondere erhélt sie keine Verstarkungen und es diirfen dort keine Truppen
ausgehoben werden. Eine Armee in einer belagerten Befestigten Stadt darf
die Stadt nicht tiber Seebewegung verlassen.

Eine belagerte Befestigte Stadt tibt immer noch Politische Kontrolle tiber
das Feld aus.



EINFUHRUNGSSZENARIO
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Marcellus belagert Syracusae, das kurz vor dem Fall steht.
Karthago entschlief3t sich endlich eine Armee auszusenden,
um diesen wichtigen Verbtindeten zu unterstiitzen.

Einfithrung
Dies ist eine Aufgabe fiir zwei Spieler. Ziel: Belagerungen durchfiihren
und Belagerungen von wichtigen Befestigten Stadten brechen.

Aufbau der Romer

8 GE und Prokonsul

1| Marcellus belagern

* Syracusae (1 Belagerungs-
punkt).

Aufbau der Karthager

"0; 4 GE und H. Gisgo
‘& in Agrigentum.

2 GE in Syracusae
" (belager?).

Aufbau der Stimme
Nicht vorhanden.

Anderungen zu den
Standardregeln
® [n diesem Szenario wird nur
1 Runde gespielt.
® Karthago beginnt, es sei denn,
Rom spielt eine Strategiekarte
Feldzug.
® Karthago erhalt nur 3 Strategie-
karten:
#2 Aufstand in Sicilia,
#52 Pest,
#70 Archimedes.
® Rom erhilt nur 3 Strategie-
karten:
#39 Kleiner Feldzug,
#40 Kleiner Feldzug,
#54 Verrdter in der Stadt.
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® Am Ende des Szenarios muss
auf Aufreibung gepriift werden.

Siegbedingungen

® Es gibt nur 2 Provinzen.
Der Spieler, der am Ende
des Szenarios mehr Provinzen
kontrolliert, gewinnt.
Bei Gleichstand gewinnt der
Spieler mit mehr GE.

Tipps:

® Spiele jedes Ereignis
wohliiberlegt.

® Denke an Marcellus’ Sonder-
fahigkeit.

Genutzte Regeln
(Basisregelbuch):

® 8. Strategiekarten

® 10. Bewegung

® 13. Landgefechten ausweichen
und Verfolgung

14. Landgefechte

15. Riickziige

16. Vom Gegner l6sen

17 Elefanten

19. Politische Kontrolle
20. Belagerung und Unter-
werfung

21. Aufreibung
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Nisula, javier lastra, Abraham Letter, jay shukert, Moritz Eggert, Timothy O’Shea, Stephan Reitz, V Lazaro Zamora, Roghain, John Doe, Louis Mallinos, Philip J Fracica, Kevin Deitrick, Walter McGovern, Franklin Crosby, James Prince-Bailey,
Jun-Yi Huang, John Goodman, Dan Freel, Mark Haviland, Gordon Blizzard, Jacob Bryan, brocard, Scott Marriott, Patrick Nootebos, Steven J. Rauch, Sammy Sosa, Aaron W Brown, Jeff Hill, Nathan Amor, Ben Rankin, Brian Spicer, Alex Grant,
Per Tommy Thystrup, TinyClanger, H. George Gonsaves, David Buckland, Peter Dean, Joseph Iwinski, T Stanton, Vangelis Bagiartakis, Alvaro Déniz, Tim Cook, Enrico Donaggio, Sven Eckhardt, Gourion, Frank Hakstege, Ben Skellett, Alan J Ray,
Alexander Shvarts, Howard W Levine, Lloyd Ojii-San Major, Heraldo Makrakis, JeeWee, car_boy, Matthew Morgan, BenjaminH, Gerald Clarke, James Clawson, Mark Evans, Cesar Fonte Ramos, AS, victor, Marek, R.A.J. Zielschot, Chris Bondie-
Facciani, Siepie, Robert Stuart Sims Blake, Miguel Estefania, William, Andrei Palmer, Chotikorn Buranarachada, Markus Dorn, Kirk Shelley MD, PhD, Jonathan Scott, Gary H. Wishik, M.D., Conor Reid, Yofri Montelongo Toledo, paris, Jan Alenus,
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Ryan B. Hull, Martin, Fabien Dampenon, Alberto Torre, Maurice Fitzgerald, Arturo de Santos, Sillec, Charles Paradis, Alan Le Couteur, Thomas Colwell, Snowfox, Mattias Andersson, Sutekh, Schneider, Robert Mull, Klaas Wulfetange, D Ago Bert
111, Gerhard Frey, Zwolfondu, Sebastiaan, Douglas Reilly, Evgeniy, markus, Jordi Roca, Dimitris Kostis, LECOMTE, suppenhuhn68, Julien Bonnard, Ryan Kimbell, Robert Duman, Rob Francis, Robert Schutter, Bill Ashbaugh, ProfHill, Joseph Lei,
Art, Jacob Trimper, Thomas Deno, David Hanacek, William Kupski, Lluis Bullich, Adrian williams, Alan Bagnall, Lars Majgaard Hansen, Alasdair Campbell, Roland, Ville Savoranta, Michael Selfridge, FRANCISCO DIAZ ORTEGA, Klipka, Aldo,
Nick Eads, chris greenfield, Thomas Milazzo, John Pack, Javier PC, Valentin, Jesus Garcia, Russell Henry, Jim Lauffenburger, Enrico Pibiri, Mario Rossignoli, Anna Shatalova, Javier, Delphin Druelle, Drannoc, Jay Meyers, Peter Asimakis, Constan-
tinos, J. M., Michael, Maurice Chai, Scott, Jack Upton, Noel Houben, Nicolas Espina, phenoman, Judson Powers, Diego, Henrik Nobinder, Phil Shepherd, Cannon fodder, Dennis Saathoff, Asmoridin, Juan de Marcos-Art, Ilya Litsios, David Daffin,
Manuel Abalos Felipe, Steven Huin, Mark, Walter Floth, Malkin, José Manuel Carrién Ruiz, Angel Giron, Donald Poynter, Gunnar Hector, Steve Denyer, Nicholas Neilio, JIRO SUZUKI, Darthvegeta800, Brian J. Blottie, Uwe Hock, Javier, jorge
yeves, Bernd Lindenberger, Clint Barton, Kamil Klapka, Vladislav, yang ting, Frederic Touboul, Mark Corrado, Werner Christiaens, rodoT, Peter Kerr, Guillermo Cantarin Saiz, Michi, Paul Owen, Dave, alberto padilla capitan, Hari, Kris Van
Beurden, francesco berucci, Heinrich, Jestis Moriana Escalera, wajnberg mickael, Armando Martinez, andy nicholson, Francisco Javier, Pedro Javier ortega Martinez, Jack Papworth, Didier Didelez, Tequi, Juan Jose, Stefan Kok, Jonathan Garnett,
Miguel Michan, Kairuz Cruz, D.I.C., JOSE ANTONIO RUIZ CARMENA, Wouter Nieuwlaat, Fabian Roth, Langlois Alexandre, Christian Skovgaard, raining, Hannes Sérensson, Tidalick, Michael Wheeler, Elias Nordling, David Prado Sojo, BUM
SUK YANG, Herbert Harengel, Harish Narayanan, calico, Carlos Roig Giménez, Simon Derekx, Katsue, Guile, Jan Dzieciol, Dario Muifioz, Richard Hellsten, Jerome Blondet, Gorka, Yeow Choon Hong, Klauz63, Maciej Brazewicz, Gottardo Zan-
cani, Jamie Lee, Jacob, Alvaro Cantoral, Kai Molleken, Steve Knowlton, Zweiblum2, Richard Fluck, Alessandro, xatisa, José Pedro Guirao Abad, Simon, NICOL, Jean-Philippe Rousseau, Anders H. Pedersen, Pol Rovira Marti, David Kush, Paul,
Andre Bick, Ray Freeman, Dennis J., Palo, Alex, maraghota, Joan, Kirin, Maxime St-André, Tudor Stanescu, Schymik, Anders Pedersen, Michal Meiser, Lee Jeong Pyo, Brian Grigg, Tom Van den Berghe, Gasch, Steven Sheasby, Jeffrey Kabbe, Temis
delapena, HansHeinz, Nick Zube, Torben Vang, Chris, brettlu, Theodore Barnett, Jesse Miller, Trev, zihui zhong, Eunsoo Chang, Dave Girling, Simon Boynton, Fei, Richard Pardoe, Anthony Hicks, Kevin MacLean, Ryan, Ahmad Basir Omar, lay-
celin, David Glynn Walls, Dean F. Wilson, Lee Pacheco, Richard Horecki, Outrage, Colin Knipe, Simon, Anthony Selvaggio, Ron Hatch, Namit Kaura, PK, Orion Free, Christopher P. Storzillo, Matt Gregory, Scott Grattan, Tony Garry, Michael
Felicetti, Charles Pearson, Jaxon, Jonathan Altland, Jp, Ben Horvath, Jason Rimmer, Andrew Brown, Tor Andersson, Colby Dollens, Andrew Hsi, Ed, Roger Hicks, Rich, Nattawat Chuenprachapongsa, James Boyd, Richard Arndt, Tom Russell,
Martin Peladeau, Andrew Nelson, Youngmin Lim, Josh Potter, Michael Fralish, Mark S, solid, Jacky Phoenix, DEAT, Jess Boronico, Bobby B, Jason, Brent Steeves, Ivan Tejada, Tomdidiot, Matt E, Luis, Ingo Flach, Eric Monachello, Humberto
Gonzalo, gheard, Rob Bendig, Michael R Black, pandagm, John Wang, Jack Gulick, Raymond O’Donnell, Johannson Tee, Philip Rogers, Nick Karasch, Samuel Kerekes, David Schubert, Tom Blake, Russell Ginns, Eric, alessandro, Anders Carlson,
Henning Elfwering, oldmanlear, Pedro Luis Reche Gonzélez, NIKOLAIDIS ANDREAS, Adam Eisenberg, Sean Heath, McOla, Simon Mounsey, TODD, Adam Brenton, Philip Manoff, Fran C H, MadScientist, PunkReaper, Zasu Pitts, Tony Archer,
Wolfgang Lidtke, David Reed, Jordan Lucas, Unholy Guy, Yozan Mosig, Alan J Carlson, PAWEL, RON MEISE, Christian Letourneau, Andy Latto, jamesdterry, Galahad777, Adam Mackowiak, Marcus Gschrey, Alastair Cornish, Charles Chaplin,
wayne, Jason Ma, SYOHEI KANEKO, Jon Stoner, Spyros Bogdanos, Michal, Frédéric Charles, Chris Japp, Jose Antonio Alvarez Rocha, Thue Eriksen, Oliver Kreuels, EdlerGoenner, Jason Barden, Krzysztof, dishwasherlove, Sebastian Albrecht,
Nicola Saggini, Alex Nesenjuk, ].M.Corada, Chomienne, Andrew Tam, mctom, Alberto Urrea, Spencer Olson, Paul79, MikeOberly, josep jose gimenez, TheBrokenTrees, Shalmy, Emmanuel Turquin, Fernando, David Vicente, Felix Le Rouzes, Chris
Page, Juan Manuel Moreno Rivera, Georg Bauer, Barry Clark, Mario Hoppmann, Ron Mcllroy, Martin, Justin Fassino, Paulo Soledade, Lars Helmersson, Filippo Giangrandi, Fernando, Best Bay Comics & Games, Keegan McCoy, Philippe Sergerie,
Schonne, Shakkra, Keith, Rune, Jean-Luc Manh, James Miller, Robert muncy, stb2739, José Herrera, Ben Herndon, Hermann Wessels, Paul Schorfheide, Markus Raupach, pmaiello, Miles Stevenson, Ruben Montes, Scottish, lillo1110, Ymsur, James
Rodgers, Martin Jilek, Eric Hays, Conner L. Supplee, Jonathan Willis, The Mad Miller - Timo, Ignacio A. Assaf, Cheay, Kurtis Swekla, Francis Gannon, Jorge Varela Lamas, Daniel Fournie, Peco, Min Guo, Claudius Moeller, runrun57, Tomasz
Laskowski, giuseppe, George Lin, Martin Gallo, Ender, zhiehl, tim clarke, Marco Isopi, Ryan Numrich, Thorsten Uhlich, Jacob Espinoza, Roger Eastep, Alfons van Impelen, Valerio Franchini, Takuji Sugiura, mlcopter, Gudi24, Clickworxx, Craig
Thomson, Dean Emmerson, Julien Flamant, Steve Takacs, Mattias Andersson, Thierry CAMPRUBI, Marius Strydom, Fredrik Nielsen, NekoArc, Aaron Quesnel, Eric Stacheli, zoobert, Holger Frohling, Scott Battershall, Stephan Maus (Dis Pater),
Miguel Garrido Pumar, Leo Wiker, PsiOmega, Daniel Beathalter, Dirk Sonnen, ProfessorPlum, Ratl Victor Garoia, John Zrimc, Ryan Moore, Jorge Gomez Barranco, Jeff Rodger, Leslie Hay, Stephen Rogers, seth gregor, James Lewis, Jeronimo
Menendez Company, Chris Fosburg, Arkaitz, Leo, Baron Mundus, Braden, Kevin Bakker, Frederic MAIRE, Joseph, Keith Brandsma, Samy Elias, torQ.game.ada, Massimiliano della Rovere, THIERNESSE, Eero Miettinen, Allen Hughes, O.Shane
Balloun, Mario A Florez, Antonio jose jimenez pretel, YuriyR, Gary Libby, IronMan1711, Lord Silver, Brandon Kass, Meshari, Nick Huntington, Ralf Hoffmann, Alberto Garcia Perez, kastrologos, Mitchell Land, Adam Fenrick, Martin Green, Chris
Lagaly, Kev, Pierre Baccale, Mac, David Bluestein, Matti Viertamo, Eisa, Sean Burns, Jeff Coon, Gzav At War, Mike OBrien, Aleksander Podraza, Wolfgang Klein, David Reynolds, Allan Frouvne Knudsen, Tony Hooker, Michael Kahelski, Fab,
Andrés Caja Ibanez, Brother Jim, Trevor Heshka, JOSE GABRIEL MOLINA MORAL, giuseppe ercolano, Lorenzo Chiappini, Ivan, Roger Mark, James Webb, Wes, Atalantes Ekdromoi Hoplite, S Buntenbach, Francisco Rodriguez Ataz, Nicolas,
Francesc Estellés, James Symmons, Dawson Brotemarkle, Carrick Brooke-Davidson, Rodger Samuel, Oliver Zollner, Alex the Barbarian, Lee Moneta-Koehler, bugula, ichimi, Sam Watson, Francisco Javier Pérez, Cornicer, Pal Hultin Haug, Dean
S., Geoffrey Smith, Jesse Escobedo, Koji Morooka, David Folksman, cOuNtcrUshMOre, David Fernandez, Troy Nichols, Alexander Schmidt, Jesse Carr, Christophe Henry, The High Frontier, PATRIER Nicolas, Seth Hooks, Brian Williams, Fr. Ryan
M. Lozano, furiuzmnky, Chris Alley, Alysson, kazen, LEGOUX Franck, JULIO ALBARRAN, Leslie Cheung, Anonymous, Tolga Asveren, christophe pinard, Ygouf, Christophe, MW, Ville Koli, SIMON, Sebastien Hauguel, Nicolas, Vladimir To-
mandl, Jon Tamblyn, Tony Ortiz Herreros, Peter Rosenberg, alberto benito siles, sladesg, Calo Lee Candame, Deadwood, Pablo Sancho, Stromerking, Ian James, alan r, PLOMION Laurent, Xing Y Tang, Jules, Wolfram, Robert Papp, Fitzghil, Ian
Woodley, Atreus, Nikolaus Wolff Metternich, Salvador Fernandez de la Puebla, Gianpaolo Delli Rocioli, Chris Krueger, Garrett Snyder, Geoff Stilwell, John Priebe, Russell Dewhurst, Julian, Eric, inuk, Persio Sposito, Ricardo Hernandez Bollada,
Mark Wignall, Victor Gonzalez Pérez, Jason Detert, Jason Tan, Frederic Velasco, Marcos Correia de Jesus, Federico, Agusti Suau, Jan-Rainer Riethdorf, Jose Antonio Fernandez Lorente, Dave, Geppetto_O, Francisco Javier Hernandez Sandoval,
Elias Rabieh Khalil, Victor Riverola Rodriguez, Clacadou, JORDI CARBONELL, ugo greevy, Larry Rice, Geoff Stark, Sebastien Vidal, Vincent Frattali, walter vejdovsky, Ben Chapman, Kamil, Thomas Ott, ML, Michael, Jim Falkus, Lee Ramos,
Krzysztof Lityniski, Andy Lewis, Joshua Thomas Hart, Gustavo da Rocha Pereira, Bjérn Von Knorring, Mr Robot, Roland Swingler, Carl F, Andrew James McDole, Teodor, MP, Richard Thompson, Michael Hodgkins, Miles Fitzpatrick, David Alves
Pereira, Rodolphe DUFRESNE, Chris Watts, Paul Dobbins, Jacob Williams, csava, Manu Cabezuelo, rmnmon, Lilla Matthieu, Christopher Briggs, Martin Stein, Antonio Juan Jaume Gelabert, Chris Tham, JOSE FELIX FERNANDEZ FERNANDEZ,
Juan Carlos, Arnaldo Matute, david, Michael Carter, LEBON, Jason Foss, Pascal, Lexicon, Randy Lee, Sylwia Sedziak, Maxime Yvelin, Benjamin Nicholson, trajan1310, Cooper Morrison, Wolfbold, Francisco Floro, Bodo Drews, MatsuHiroshi,
Tibor Csécsei, Carmen Petruzzelli, Anton Broekzitter, Rodolphe, Andrew Whitmore, Tripp Ritter, Raul Mendo Herran, BartP, Gary Gardner, Kevin Skelley, Burning Games, Jacques Nel, Niels Pugholm, Brandon Ketchum, Transalpin, Greg Hardy,
Martin, COTREL, MAWA, Tony Mckeown, Andrew Eagleburger, Brian Jarvis, Rory Klein, borr, Brian Munn, Mark Sterner, Juan Manuel Portillo Ruiz, artigianogiochi, PIERRE, James Reid, Will, Raymond, Ramén Arce Hernandez, Kirill, Kardoth,
Raynaud de Lage, Christian Toftdahl, Matthew Bysouth, Irthum David, Jorge Quina, gadoux, Yucheng Zhu, Thomas S Darragh, Dominik Mucha, CARTEL Franck, Stefano, Braude, Troy McLaughlin, Joao Gabriel Garcia de Gouvea, John, YL
Chung, Battistini Fabien, Jason Carr, José Sampedro, Beaugé, Jacek Heller, Horst Enmke, Valentin Golobokin, Yaar Zeigerman, Parrilla84, Dan Bullock, Edward Uhler (Heavy Cardboard), Scott, Fernando, Romain Le Goff, Alex GRANT, Kierlik
Edouard, Jan Vansteenkiste, Jeff Dieterle, Colomb, Gene Abercrombie, Jim Stevens, Nigel Vanderford, Gaetan Plasse, Nacho Garcia Mora, Simone Gallerini, Frangois, TK, Max DuBoff, Vincenzo, Eddy Sterckx, C. Scott Kippen, Tiz6n, Panayiotis
Zois, BagpipeDan, Absolut, John Smales, Kowalski, Jordan Lovato, Rémy CARLIER, Steding, Herve Duval, Andrzej Cierpicki, JokerLAn, Jordi Vilana, Con, Emilio, Koupo, Denis Lecourtiller, Enrique Trigueros Garcia, Herry, sergio, Teleptanie,
Srdjan Grbic, Joseph Vanden Borre, Carlos, Frank Sarro, Jon Barry, Mark Beattie, trufflesteng, Fernando Latorre, Manigoldo, vongrauman, DAVID GOMEZ, José Alejandro Hidalgo Navarro, Mikael Borresen, Konrad, Marty Connell, legendre, Joel
Petersen, Abdul Fatah.B.Alwee, Esa Salminen, Frangois Gosset, Mark Ramsey, Matt Pape, julien66, Luis A. Abril Romero, Forrester Killian Smith, Joseph, JESUS CARA POMARES, Telcontar, JK, olivierp10, Roi Espino Cid, Tim Porter, Sam C,
aphratus, Angel Oreja Martin, Thorsten Giese, Laurent Tinture, David Matl, Isravg75, Kyle Eggum, Little_Shaka, Spinoza, Dimitris Kapogeorgos, Chris Farrell, hanibal sonderegger, yr81, John Stryker, Alfonso Gonzalez Jiménez, Colard Frederic,
metelkovic, Edward Duenskie, THOMAS, Grozner, Mr. Tamas Kis, Ted Woods, Asier, Jim Cote, Raul Miravet Valero, Helladawn, derblaueClaus, Doug Newman, Croustibar, edilrut, Jordan Meyers, EDeL, Daniel, PETIT, Angela McGavisk, Pieter
van der Knaap, Alfonso Carlos Ortega Flores, Adrian Carus Martinez, Giz, Victor Creed, Velter, Sergio Rodriguez Yanes, Jestis Ruiz, aTomm, Docman, PJ Brady, Christian Witter, Pesci2000, Riccardo Mello, Christoph Heinzl, Ricard, Bierzoman
- Darkstone.es, Jan Dudulski, Becoulet Fabien, Stephen Rangazas, Julien Morel, Jorge, Mansiat Mathieu, Yuri Garashchuk, Jaisyl, Lucn, Alan Brian Greenwood, Graham, Rastabib, David Kitcat, Jan Schmidt, Kevin Melahn, Vito Bertoli, Hoby,
Harley Clay, Ziomalek78, Luis Ferndndez, Marek, MELTON, Deligny, tomas, Andreas Lundin, Morphy, John Hermansen, powerwis, Diego Mari, Steve Kraus, David Vilar, Homer Martin, Alberto, Francesco Novara, ScottCls, Methven, Guerin,
kelly thomas, Javier Rivero Montero, Poindexter, Dominique Brunel, david, Mazmaz, COLMAGRO, Ruben Gil, Rafal Ciechonski, Philipp Kleerbaum, MILLET, Mike W, Steven Marshall, Paul Heldrup, Dubois Eric, Edgar, Koen Devos, Will,
Ashraam, Jon, Cédric Stu, REMY, Aillas, Hubert, Ken A Seal, Wassago, amphigorey.
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