ﬂk Sefuwarmling-Klingenschwarm

Charakterverbesserungen_

%
4
b| x:000 x:000 x:000
Name: rJ x:000 x:000 x:000
Stufe@: m @ @ m E { D Etze 1 @ Karte durch -
< |- 1 Karte
EP #: 45 | 95 150|210 275 345 4205 L] OO Ersetze 1 @) Karte durch
EP#: 6old ®@: LD Karte
/|0 0 Ersetze1 @ Karte durch
4 1 “ Karte
b O Ersetze 1(+0) Karte durch
1 @@ Karte
[ Ressourcen: [ Ersetze 1 Karte durch
~ - 2 1(¢D)(@) Karte
O Ersetze 1(+0)) Karte durch
P‘ 1()@ ) Karte
I | O Ersetze 1 (:0) Karte durch
A\f" | é | ? 1(DO)Karte
‘ | ‘ | l 0O O Fiige 1(2)<> Karte
hinzu
Notizen : ¢ Geriistet - Einschiichternd - Flink . Qo ;i;ieei’ﬁ;'zielb“ @
4 [ Ignoriere negative Gegenstands-
\} effekte und fiige 1 @ Karte hinzu

Beherrschungen:

X:[O Fiihre in deinem 1. Zug 2 unterschiedliche
Beschworungsaktionen aus und halte die so [/
Beschworenen bis Szenarioende am Leben.

X:[ Fiihre vor deiner 1. Rast 3 unterschiedliche
anhaltende Aktionen mit Verloren-Symbol
aus, die keine Beschworungsaktionen sind.

U Verloren-Symbol auf dieser L

[ ignoriere negative Szenario-
effekte und fiige 1 @ Karte hinzu

O Auf Touren kommen: Zu
Beginn deines 1. Zugs in jedem
Szenario darfst du 1 Karte von
deiner Hand ausspielen, um
eine anhaltende Aktion mit

Karte auszufiihren.
= -




