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70 finderungen in der 2. und 3. Ruflag
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Szenariobuch:

Folgende Anderungen sind in der 2. Auflage
zur Klarstellung beriicksichtigt:

Szenario 2, 6,19, 26, 37, 39, 47, 51, 53, 65, 87:
Es gibt nur 10 Fluchkarten im Spiel. Wenn ihr
zu viert seid, dann teilt diese 10 Karten unter
euch auf:

Fiigt als Szenarioeffekt je drei FLUCH 4
Karten zu den Angriffsmodifikator-Decks
aller Charaktere hinzu (3+3+2+2 bei 4
Spielern).

Szenario 73: Klarstellung zur Bewegung der
Steine, neuer Text:

Sonderregeln:

Die Steine auf @) und @ rollen den
Berg hinab zur linken Seite der Karte. Am
Ende jeder Runde rollen die Steine der drei
Reihen ein, zwei oder drei Felder nach links.
Die Spie]er wihlen die Anzahl der Felder,
aber alle Steine einer Reihe miissen sich
die gleiche Anzahl von Feldern bewegen
und die drei Steinreihen miissen sich eine
unterschiedliche Anzahl bewegen.

Folgende Fehler der englischen Ausgabe wur-
den korrigiert:

Szenario 12: Die Tarmarkierung 1 gehort auf
die Tiir unten rechts:

Szenario 21: Diverse Markierungen hatten
eine falsche Bezeichnung:

Der Erzdamon und der Altar @ teilen sich
Trefferpunkte, Initiative und Tmmunititen.

Der Damonentyp hingt von der Position ab:
@Winddéimon, @Nachtdéimon, @Erddéi—
mon, @F]ammeﬁdémon, Q, Sonnendamon,

\11 0/ Frostdamon.

Szenario 49: Klarstellung in den englischen
Regeln:

Die antike Artillerie fithrt keine Aktionen
aus, ist immun gegeniiber erzwungenen Be-
wegungen und hat fiir die Berechnung des
Beschworenenfokus den Initiative-Wert 99.

Szenario 85: Bei 4 Spielern wurden mehr
Monster als moglich platziert, diese wurden
aus dem Aufbau entfernt:

Charakterbogen:

Anpassung der letzten Verbesserung beim
Nachtschleier an die englische Version.

Karten:

Karte 156: Verschobenes Symbol korrigiert.
Karte 226: Fehler im Englischen korrigiert.
Karte 250: Fehler im Englischen korrigiert.
Karte 305: Ubersetzung geéindert.

Karte 345: Verschobenes Symbol korrigiert.
Karte 362: Vertauschtes Symbol korrigiert.
Karte 517: Anzahl ans Englische angepasst
(25/20).

Karte 539: Tippfehler im Englischen korri-
giert (replace statt re-place).

Karte 652: Fehler im Englischen korrigiert.
Gegenstand 013: Fehler im Englischen korri-
giert.

Gegenstand 034: Fehler im Englischen kor-
rigiert.

Monsterwerte-Karte Drakenfiirst: Fehler im
Englischen korrigiert.

Monsterwerte-Karte Der Gefliigelte Schre-
cken: Fehler im Englischen korrigiert.

Regelbuch:

Folgende Fehler der englischen Ausgabe wur-
den korrigiert:

Seite 2: Es sind 236 statt 240 Monster-Auf-
steller seit der 2. englischen Auflage.

Seite 22/23: Bei ,Lihmung®, ,Entwaffnen®, |
,Betdubung” wurde ,wihrend ihres Zugs/bei
ihrem Zug" entfernt.

Seite 31: Bei ,Monsterangriffe wude ,mit ei-
ner einzelnen Fertigkeit erganzt. (,Wenn das
Monster mit einer einzelnen Fertigkeit meh-
rere Ziele angreifen kann, greift es fir den
maximalen Effekt den fokussierten Gegner
und so viele weitere Gegner wie méglich an.”)

Seite 44: Bei ,Stufenaufstieg”, 3. Absatz, wur-
de aus ,Auflerdem darf* jetzt ,Auflerdem
muss”.

Seite 45: Bei ,An Tempel spenden“ wurde aus
,Spieler” jetzt jeweils ,Charakter®.

Seite 48: Bei ,In Ruhestand gehen®, 1. Absatz,
lautet der 2. Satz nun ,Der Charakter kann
allen anderen Aktivititen innerhalb der Stadt
nachgehen, bevor er in Ruhestand geht, aber
ein Charakter, der seine personliche Quest
erfiillt hat, kann keine neuen Szenarien spie-
len.”

Einzige Anderung fiir die 3. Auflage:

Seite 49: Bei ,Spezielle Bedingungen zum
Offnen von Umschlagen®, 1. Punkt, wurde aus
JAlte Technologie” jetzt , Antike Technologie®.




M . P Uerbesserungen
@) fesiher-Nlachischleier < :
A L) O O Entferne 2 @ Karten
Nlame: J O Entferne 4 (+0) Karten
Stufe ‘EEEEE@ 4 00O Fiige 1 @ Karte hinzu
3\ ST ‘45 ‘ 95 ‘15[1‘210‘275‘345‘42[1‘5[1[1 00 Erserze 1 (D) O) Karte
durch 1 @ Karte
€P # Jlotizen: 0 O Fiige 1 () UNSICHTBAR
D{ Karte hinzu
B | O O Fiige 3 @ VERWIRRUNG 2>
Karten hinzu
/2
. O Fiige 2 Heilun, 71Karten
Gold-Nlotizen: ; hifm @ L
4| O Fiige 2 @ FLUcH® Kareen
[\ hinzu
/A 0O Fiige1 @ ZIEL HINZUFUGEN
Gegenstande: Karte hinzu
O Ignoriere negative Szenario-
effekte und fiige 2 @ Karten
hinzu
DY liotizen N
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v:000 v:000 v:000
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Wende gegen die nichsten 5 gegen dich
gerichteten Schadensquellen ,,Angriff,‘/'}?;" an.
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Aufwertung @

Bei deinen Fiige VERWIRRUNG @
Nahkampfangriffen: und GIFT @ hinzu

Angrif‘f,‘Z‘i 1 “

Wenn eine weitere Aufwertung @
ausgespielt wird, wirf diese Karte ab.

Bewegung Y. 4

LAHMUNG

Visiere einen angrenzenden Gegner an

Fiige allen deinen Angriffen
@ ¢ indieser Runde +1 Angriff 7

hinzu; erhalte "

&

Bewegung Y. 3

iderhallende fivie
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Lied @

Alle Verbiindeten erhalten Vergeltung % 2,
Reichweite X 2.

Erhalte zu Beginn deines Zugs jeweils“.
E Wenn ein weiteres Lied @3

ausgespielt wird, wirf diese Karte ab.
e A
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Schild @2

Wirkt auf alle Verbiindeten in
Reichweite%’3
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Kleiner Malus: Im vorherigen Raum steigt 1 1
normaler Gegner wieder ein.

GroBer Malus: Im vorherigen Raum steigen 2 nor-

male Gegner wieder ein. :
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~ JIir.2 &) Grabhihle

Prolog:

in die Grabstitte vordringt. Gedampften
Gesprichsfetzen folgend sucht ihr einen Weg
durch das Labyrinth aus Griiften und stolpert
in einen kleinen Raum voller Banditen, die
ihre geziickten Bogen auf euch richten.

Offensichtlich bewachen sie etwas. Also seid
ihr wohl am richtigen Ort.

Sonderregeln: Boss-Spezialfertigkeit 2:

Der Gestank nach Tod und verrottendem Tﬁren‘@, @, @und @sind verschlos- Der  Banditen-Kommandant  beschwort
Fleisch wird immer schlimmer, wahrend ihr sen und konnen nur vom Banditen- ein normales Wandelndes Skelett bei zwei
tiber die Leichen eurer Feinde steigt und tiefer Kommandanten gedffnet werden. Charakteren oder ein Wandelndes Elite-

Skelett bei drei oder vier Charakteren.




