o ¥| charakterverbesserungen
NV Inox-Barbar (s gen,
A b| x:000 x:000 x:000
Name: rJ x|:||:||:|x|:||:||:|x|:||:||:|
Stufewd: [1]|[2]|[3][4]I[5]I(6] (9] 4| OO Ersetze I@Karte durch
EP #: 45 | 95 |150 | 210| 275|345 (420|500 L] 1@ Karte
7 0O O Ersetze1 @ Karte durch
EP ‘.’: Gold®: 3 ‘@1@ Karten
%
4| O Ersetze 2 ¢0) Karten durch
B 269<¢ 8@ Karten
/A
n O O Ersetze 1 (+0) Karten durch
Ressourcen: 2() Karten
o - )
OO Ersetzel Karte durch
D‘ 1 ,,+l©“® Karte
&f’ | é | ? B oo Fi:ige 1@ Karte
hinzu
‘ | ‘ | } O Fiige 1@@ und
N 1 @@ Karte hinzu
Notizen : < Geriistet - Einschiichternd - Stark
P‘ O Fiige 1 @ Karte hinzu
D\ | O 1gnoriere [3] Gegenstands-
effekte und fiige 1 @”. 1“
Karte hinzu
Beherrschungen: .
X:[J Verursache bei Gegnern, deren Angriffe o "Ausgeruht und bereit: Wiinn
dich anvisieren, innerhalb 1 Runde mind. % immer du lange raSte.St’ ﬁ:lge
12 Schaden durch Vergeltungsboni 4 der 1. Bewegungsfertigkeit
X:[ Spiele in 3 aufeinanderfolgenden Runden 6 D in der folgenden Runde +1 :(
verschiedene Fertigkeitskarten aus und fiige 4 hinzu L
Gegnern in jedem deiner Ziige mind. 6 Ié} zZu _ . '\]




vV

Q,

Quatryl-Tiiftler

Charakterverbesserungen_

x #

Notizen : < Gelehrt - Flink - Erfinderisch

7 AN

Beherrschungen:

X:[O Jede Runde: Heile einen Verbiindeten oder
wende einen negativen Zustand auf einen
Gegner an

X:[ Fiihre vor jeder Rast jeweils mind.

2 Aktionen mit Verloren-Symbol aus

%
4
b| x:000 x:000 x:000
Name: rJ i<=|:||:||:| x:000 x=|:||:||:l
stufews: (D EAEEDTE 4| 0 nteres @rxarten
EP #: 0 | 45| 95 [150 | 200 |275|345|420|500 L]
O O Ersetzel @ Karte durch
o
EP #: Gold®: 1() Karte
%
4| O Ersetze 1 @ Karte durch
[\ 1 ‘ Karte
0 2\ O Ersetze 1 (+0) Karte durch
Ressourcen: 140),+1©" Karte
S X ‘ O O Ersetze1l Karte durch
V 1 @<r> Karte
4
&f, | é | ? D| O O Ersetze lKarte durch

1]

Karte.

1@

[0 Ersetze 2 Karten durch

3 )@ Karten

O Fiige1 @ Karte hinzu

O Fiige 2(+]),&2, Selbst Karten
hinzu

O Ignoriere Szenarioeffekte und

fiige 2 @@ Karten hinzu

B Erfrischender Nebel: Bei
deiner langen Rast darfst du
-&2, 33" ausfiihren L

e

-




Charakterverbesserungen_
x:000 x:000 x:000

%% Antriden-Spruchweberin

%
n <
j x:000 x:000 x:000
9] <
s |

Name:
Stufed: m @ E‘ m E O Entferne1 @ Karte
EP #: 45 95 |150| 210275 345 4205 O O Ersetze 1 () Karte durch
£p Yeold 1() Karte
»: Gold®: I/ [ Ersetze 1 @ Karte durch
4 1 ‘@@ Karte und
DN  16D@)@® Karte.
/A [ Ersetze 1 @ Karte durch
N 1 K d
Ressourcen: D@ Karteun
1 .‘@ Karte
o - ) O:
rsetze 1 Karte durch
‘ ‘ V 1 @@ Karte
b‘ [ Ersetze1l Karte durch

&f’ | é | ? 1 @@ Karte
[ Ersetzel Karte durch

‘ | ‘ | } 1 @ Karte

[ Ersetzel Karte durch

Notizen : < Arkan - Gelehrt - Exfinderisch 1 @@ Karte
D{ O O Fiige 1 @@ Karte hinzu
D 0O O Friige 1 @@ Karte hinzu
O Ignoriere Szenarioeffekte
Beherrschungen: O Atherbindung: Bei jeder

kurzen Rast darfst du die
Karte , Erfrischender Ather”
zuerst wieder auf die Hand
X:[O Fiihre 4 verschiedene Verloren-Aktionen nehmen, sofern sie in deinem
je zweimal aus I  Abwurfstapel ist. u

L. e

X:[O Reichere alle 6 Elemente an und ver- 7
brauche sie <
[\




& Menschliche Sefurkin

Charakterverbesserungen_

%
4
b| x:000 x:000 x:000
Name: rJ x|:||:||:|x|:||:||:|x|:||:||:|
Stufed@: m |Z| E m E IE m 4 D Entferne 2 @ Karten
EP #: 45 | 95 |150| 210|275 345420500 L]
< O Ersetze 1 @ Karte durch
EP#: Gold®: 1@ Karte
%
4] OO Ersetzel @ Karte durch
O 2(0)@<® Karten
A
U
Ressourcen: = ftf(‘;rlte@ Karte durch
[ x ) |
‘ ‘ 7 O O Ersetze 1(+)) Karte durch
< 1(2) Karte
¥ @ A+ §
° O O Ersetze 2 (+0) Karten durch
‘ | ‘ | } 1‘@@ Karte und
140)$>3@ Karte
Notizen :<» Chaotisch - Flink - Erfinderisch p{ 00 Fiige2 @ @ Karten hinzu
0 O Fiige 1 ,,, Selbst“ Karte
hinzu
Beherrschungen : O Ignoriere Szenarioeffekte
X:[O Tote mind. 6 Gegner, die an mind. 1 %
deiner Verbiindeten angrenzen < B Tarnumhang: Einmal pro
X:[J Té6te mind. 6 Gegner, die an keinen [\ Szenario darfst Su in ?einem
deiner Verbiindeten angrenzen il Zug ”: Selbst“ ausfiihren

u




vV

v rakterver r

% Savvas-Felsenherz | Sharakterverbesserungen,
A b| x:000 x:000 x:000
Name: rJ x:000 x:000 x:000
Stufewd: [1]|[2]|[3][4]I[5]I(6] (9] 4 a oo Ersetzel@Karte durch-'
EP#: 0 |45]95 [150|210|275345/420(500 L] 1@ Karte
vV
EP #: Gold®: [ Ersetze lKarte durch
* @ V 2@2@ Karten
4
[\
0 O Ersetze 1 (¢0) Karte durch
A 1)@ Ka‘rte
n
Ressourcen:
0 O Ersetze 1 (+0) Karte durch

% "’ ‘ ) | 1@Karte‘

v

{4oo Fiige 1 @@ Karte und
&f’ | é | ? B 1‘@@ Karte hinzu

x #

Notizen <3+ Geriistet — AusgestofRen — Stark

7 AN

Beherrschungen:

X:[J Greife nur Gegner an, die an Hindernisse
oder Wiande angrenzen

X:[J Jede Runde: Fiige mind. 1 Verbiindeten
Schaden zu oder heile mind. 1
Verbiindeten

\
L\

O Fiige 4 @@ Karten hinzu

O 1gnoriere [1] Gegenstands-
effekte

O Ignoriere Szenarioeffekte

Erdbeben: Wann immer ihr
einen neuen Raum aufdeckt,
kontrolliere alle Gegner in
diesem neuen Raum: ¢ 1, die
Bewegung muss auf einem
leeren Feld enden u

(.. e




Y v
A Charakterverbesserungen
@ Ratzen-Gedankendiebin «|< gen,
A b|x:000 x:000 x:000
Name: rJ x|:||:||:|x|:||:||:|x|:||:||:|
Stufed: m El (3]|[a]I(5]|(6] [9] 4|0 Entferne 2 (J) Karten
EP #: 45 | 95 |150| 210275345420 500 L] 0O Ersetze 1 ) Karte durch
Y K
EP#: Gold®: DD @ xarte
D‘ 0O Ersetze 1()) Karte durch
N|  1@DKarte
A [ Ersetze 2 (+)) Karten durch
K 3 1@ K
Ressourcen: @@ Karten
Q@ X ‘ [ Ersetze 2 (:0) Karten durch
‘ ‘ v 3 ‘@@ Karten
\ O Ersetze 2 @ Karten durch
&fi | é | ? b 2 @ Karten
‘ | ‘ | } 0O O Fiige 1)) Karte hinzu
X 0O 0O riige 2 @@ Karten hinzu
Notizen : < Arkan - AusgestoRen - Uberzeugend
P{ O Fiige 1 @ Karte hinzu
g [ Fiige 1 @@ Karte und
‘@@ Karte hinzu
Beherrschungen : O 1gnoriere Szenarioeffekte
X:[J Loése den Angriffseffekt von 4 ver- (/| O Unauffallig: Fiir die Berechnung
schiedenen Aufwertungen je dreimal 4 des Monsterfokus giltst du, als
aus [\ wirst du Letzter in Initiative-
X:[OJ Werde nie von einem Angriff anvisiert U Reihenfolge “El




{é}vllalrath-ﬁunnenhiiterin

Charakterverbesserungen_

%

4

b| x:000 x:000 x:000
Name: rJ x:000 x:000 x00d
Stufewd: [1]|[2]([31|[4]|[5]|[6] [9] = Enfterne4'Karten
EP #: 0 | 45 | 95 150|210 275|345 |420|500 L]

~% 0O O Ersetze1 @ Karte durch

EP ‘.’: Gold®: 2 @ Karten

%

4| O O Ersetze 1 (-]) Karte durch

I\ 1¢0), @1« Karte

n A [ Ersetze 1 (+0) Karte durch
Ressourcen: 1¢D Karte
e 4

~ ‘ ‘ ‘ 0O O Friige 2 @@ Karten hinzu

%

4 " .

[ Fiige 1 @ Karte hinzu
¥ @ ¢ §
0O O riige 2 (-0), A1, Selbst“@

‘ | ‘ | } Karten hinzu

Notizen : < Geriistet - Flink - Giberzeugend

7 AN

[ 1ignoriere [[] Gegenstandseffekte
und fiige 2 @ Karten hinzu

[ Ignoriere Szenarioeffekte

B Schiitzendes Licht: Wann

Beherrschungen:

X:[O Reduziere in einer einzigen Runde
durch Schildboni den Schaden von dich
anvisierenden Angriffen um mind. 20

x:d oder @ in jedem deiner Ziige

7 AN

immer eine deiner Heilungen
den aktuelle TP-Wert eines
Verbiindeten iiber seinen
maximalen TP-Wert hinaus
ansteigen lassen wiirde, erhilt

I dieser Verbiindete @ u

L. e




vV

m Ualrath-Quartiermeister

Charakterverbesserungen_

v
4
A b| x:000 x:000 x:000
Name: rJ x:000 x:000 x:000
Stufed: m El El m E El @ \ O O Entferne Z@Karten
EP #: 0 | 45 | 95 150|210 275|345 |420|500 L]
x> [ Ersetze 2 Karten durch
EP #: Gold®: 2 (D)3 Karten
%
b‘ O Ersetze 1 (+() Karte durch
1(+0),+1©“ Karte
/N
i O O Ersetze 1)) Karte durch
Essourcen : - 2 16D Karte
‘ ‘ /1 000 Fiige 1,,!/:} Gegenstand
erneuern” Karte hinzu
4
¢ @ ks .
) O O Friige 2 @@ Karten hinzu
| | O Fiige 1 @ Karte hinzu
iZen ;< Geriistet - Erfinderisch - Stark
Notizen : § Geriistet - Exfinderisc ar I/ O 1gnoriere [1)] Gegenstandseffekte
4 und fiige 2 @ Karten hinzu
[\
B Gut versorgt: Einmal pro
Szenario, sofern du eine
Beherrschung en: deiner Fertigkeitskarten mit
X:[J Verliere, erneuere oder nutze in jedem :Eg:gﬁ%‘zz};oﬁ;l:tué:g;em
deiner Ziige mindestens 1 Gegenstand P du wihrend deines Z’u os
ab, ohne jemals die obere Aktion von 4 bis zu 4 Karten aus dei%lem
»Verstirkter Stahl“auszufiihren [\ Abwurfstapel zuriickbe-
x:0 E'rbeute'mifldestens 6 Beutemarker in Y kommen L
einem einzigen Zug L _ e ,\]




Vv

Y v
: Charakterverbesserungen
festhier-Ruferin 4| gen,
A b|x:000 x:000 x:000
Name: rJ ic-l:u:u:l x:000 X'DlIl
Stufed: II‘ @ @ E‘ E‘ @ @ \ O EntferneZ@Karten
EP #: 0 |45 | 95 |150{210|275345(420]500 L] 00O Ersetze 1 @) Karte durch
’ 1(+]) Karte
EP #: Gold®: @
P/| O Ersetze 1 @ Karte durch
4 1 ‘ Karte
B [ Ersetze 2 () Karten durch
. 1 .@@ Karte und
Ressourcen: 140)(@® Karte
% e q ‘ [ Ersetze 2 (+0) Karten durch
‘ ‘ 7 1 ‘@@ Karte und
4 1 ‘@ Karte
&f’ | é | ? B O Ersetze 2 @ Karten durch
2 @ Karten
‘ | ‘ | l [ Fiige 2 @@ Karten hinzu
Notizen 2«3 Arkan - Chaotisch - Erfinderisch O Fiige2 @ Karten hinzu
D{ O O Fiige 3 ”6 1, Selbst“@
N Karten hinzu
[ 1gnoriere Szenarioeffekte und
fiige 2 @ Karten hinzu
Beherrschungen: Verblassen: Einmal pro
X:[O Beschwére den Lavagolem in deinem 1. Szgnario, nachde.m wahrend der
Zug und halte ihn das gesamte Szenario v Relh'enft?lgebesnmmung alle
iiber am Leben 4 Fertigkeitskarten aufgedeckt
. . . . X [\ wurden, erhalten alle deine
X:[] Fiihre die Beschworen-Aktion von mind. I Beschworenen
5verschiedenen Fertigkeitskarten aus
= =




0) flesther-Nachischleier

Charakterverbesserungen_

x #

Notizen 2<% Chaotisch - Einschiichternd - Flink

7 AN

Beherrschungen:

X:O Habe zu Beginn und/ oder Ende all deiner
Ziige

x:d oder @ in jedem deiner Ziige

7 AN

%
4
b| x:000 x:000 x:000
Name: rJ x:000 x:000 x-000
Stufewd: [1]|[2]|[3]|[a]|[5]|le]|(7 @ =)= EntferneZ@Karten
EP #: 45 | 95 [150| 210|275 345|420 500 O Brsetze 1 () Karte durch
EP #:  Gold®: 1D O xarte
D‘ [ Ersetze 1 (+0) Karte durch
N\ 1 ,,+l ©“Karte
O O Ersetze 2 (+0) Karten durch
[ Ressourcen: 3¢ Karten
L T ‘ O 0O Ersetze1 @ Karte durch
‘ ‘ 7 1)< Karte
4 . .
0O O riige 1 4))Q) Karte hinzu
¢« & | °

0O Fiige 2 ()< Karten hinzu
O Fiige 2 (-0), &1, Selbst“@

Karten hinzu

[ Ignoriere Szenarioeffekte und
fiige 2 @ Karten hinzu

Stidrkende Nacht: Zu Beginn
des Szenarios darfst du

2 Karten abwerfen, um 1

Karte mit einer Aktion mit
Anhaltend-Symbol aus deinem
Vorrat auf die Hand zu nehmen
und sofort auszuspielen, indem
du diese Aktion ausfiihrst

P

u




@ vﬁchmarmling-ﬁeuchenhringer E

Charakterverbesserungen_
x:000 x:000 x:000

A

#

Name: x:000 x:000 x:000
Stufewd: [1]|[2]|[3][4]I[5]I(6] 9] <O Entfernel@Karte
EP #: 0 | 45 | 95 150|210 275|345 |420|500
O 0O 0O Ersetze1 @ Karte durch
\/
EP #: Gold®: 1(:) Karte
%
4| O O Ersetze 1 +)) Karte durch
[\ 1 @ Karte
u A O Fiige 3 @ Karten hinzu
Ressourcen:
L ‘ e 4 ‘ ‘ O Fiige 3 @ Karten hinzu
P‘ O Fiige 2 @@ Karten hinzu
[\
¥ @ ¢

Notizen: «¥» Arkan - Einschiichternd - AusgestoRen

Gegner anvisieren

fertigkeiten aus, die jeweils mind. 4

v
\
[\
Beherrschungen:
X:[J Tote mind. 5 Gegner mit Fertigkeiten,
die keine Angriffe sind P‘
X:[J Fiihre mind. 3 verschiedene Angriffs- N

O O Fiige 1 @ Karte hinzu
[ Fiige 2 @@ Karten hinzu

O Ignoriere Szenarioeffekte und
fiige 1 @ Karte hinzu

Xorns Segen: Einmal pro
Szenario darfst du wahrend
deines Zuges bei allen Gegnern,
die @ haben, 1 38 verursachen
und <’t’> anwenden und bei
allen Verbiindeten, die
haben, 1 3¢ verursachen und
<f-> anwenden i

e




%  Inox-Berserkerin

Charakterverbesserungen_

v
4
b| x:000 x:000 x:000
Name: rJ i<=|:||:||:| x:000 x=|:||:||:l
Stufewd: [1]|[2]|[3][4]I[5]I(6] [9] 4| O Entferne2 (D Karten
EP #: n%%mmmmmmﬂ
N2 O O Ersetze 1 @ Karte durch
EP ‘.’: Gold®: b I@Karte
4
D | O O Ersetze 1 (+0) Karte durch
1 2 (0)&@><® Karten
U
Ressourcen: 0O O Ersetze 1 @ Karte durch
~ e 4 ‘ 1 @@ Karte
T
Fiige 1 Karte hinzu
Lj O O riige 1)@
¢ @ ¢
‘ | ‘ | } 0O O riige 1@ Karte hinzu
Notizen 2<% Chaotisch - Einschiichternd - Stark O Fiige1 @@ Karte hinzu
%
; O Fiige 2 ”6 1, Selbst“@
Karten hinzu
Beherrschungen : [ Ignoriere [1)] Gegenstandseffekte
X:[O Verliere in jedem deiner Ziige mindestens 7
1 TP, ohne jemals die untere Aktion von :
»Blutschwur“auszufithren \ o .Schnelle Er?lolung. Wa.nn
A\ immer du dich durch eine lange
X:[J Habe am Ende jedes deiner Ziige exakt | Rast heilst, fiige +14 hinzu \
1TP L




Charakterverbesserungen_

ﬂ Iluatryl Dahrsdngerin
x:000 x:000 x:000

Stufe: [1]|[2]|[3]|(4]|[s]|(6]

O O Entferne 2 @ Karten

vV
LK
N
Name: rJ x:000 x:000 x=|:||:||:l
[9] <
15| g L]

EP #: 95 |150| 230|275 345 420[5 O Entferne 1(J) Karte
N2
EP #: Gold®: O lla‘rs‘etz‘e IKEDt Karte durch
% arte
4 [ Ersetze 1 Karte durch
B 1@)@ Karte
/N O Ersetze 1 (+() Karte durch
U
Ressourcen: 1@ Karte

14D Karte
O Ersetze 1 (+0) Karte durch

n | A | Py 1(D)@ Karte
& - 3 O Ersetze 1 (+() Karte durch

‘ | ‘ | } 1 @@ Karte

[ Ersetze 1 Karte durch

[ ™ ‘ - ‘ ‘ O Ersetze 1(+() Karte durch

7 AN

163 Karte

O O Ersetze 2 @ Karten durch
1 Karte
[ Fiige 3 @@ Karten hinzu

Notizen : < Gelehrt - Flink - Uberzeugend

7 AN

[ Fiige 3 @@ Karten hinzu

Beherrschungen:
X:[] Fiihreim 1. Zug des Szenarios und im 1. Zug
nach jeder deiner Rasten eine Lied-Aktion aus, V

[ Geschichtenerzihlerin: Am
Ende jedes Szenarios erhidlt

die du bisher in diesem Szenario noch nicht 4 jeder Charakter in diesem
ausgefiihrt hast \} Szenario 8 EP, sofern du dein
X:[J Habe alle 10 Monster—@-Karten und alle 10 Il Kampfziel erfiillt hast

-Karten gleichzeitig in Modifikator-Decks

= s




¥ Aoiriden-Sefieksalsliufor

Charakterverbesserungen_

u

v
4
b| x:000 x:000 x:000
x:000 x:000 x:000
Name: rJ i -
Stufed: m El El m E El @ 4| O Entferne 1 @ Karte
EP #: 0 | 45 | 95 150|210 275|345 |420|500 L] 0000 Ersetze 1) Karte
N durch 1 Karte
EP - 6old®: @
V| O O Ersetze 1(40) Karte durch
b‘ 1 ,,+1 @“@ Karte
A [ Ersetze 1 (+0)) Karte durch
" - 1 Karte
essourcen:
O Ersetze 1 (+0)) Karte durch
~ ‘ X ‘ ‘ 1 @<fr> Karte
D‘ O Ersetze 1 (+))) Karte durch
1 Karte
’ O Ersetze 1 (+))) Karte durch
‘ | ‘ | } 1 @@ Karte
00O Friige 2 @@ Karten hinzu
notlzen :cgo Chaotisch - Einschiichternd - Flink D [ ignoriere Szenarioeffekte und
4 fiige 1 @@ Karte hinzu
D [ Jagdmarkierung: Zu Beginn
jeder Runde, in der du lange
rastest, darfst du 1 Verbiindeten
BeherrSChungen : wihlen, der die Nutzen
X:[O Fiihre niemals eine Schicksal-Aktion beliebig vieler deiner aktiven
aus, die du in diesem Szenario bereits D‘ Schicksale erhilt, so als ob sie
ausgefiihrt hast N\ fiir diese Runde im aktiven
X:[] Tote in einem deiner Ziige 3 schicksals- , Bereich dieses Verbiindeten
geweihte Gegner lagen
L [ =S ﬂ




«'-‘vlllenschlicher Knochenflicker

Charakterverbesserungen_

v
4
b| x:000 x:000 x:000
x:000 x:000 x:000
Name: rJ z -
Stufed: |I| E @ Izl E IE @ \ O Entfernel@Karte
EP #: 0 |45 | 95 (150 210 |275|345(420|500 L]
7 0O 0O O Ersetze1 @ Karte durch
EP ‘.’: Gold®: 1 ‘@@ Karte
%
\ O O Ersetze 1(+0) Karte durch
[\
1(D) Karte
/A
[ Ressourcen: O O Ersetze 1 +)) Karte durch
1 Karte
‘ ‘ V| O riige 1¢0), ¥ Gegenstand
4 erneuern” Karte hinzu
¢ @ |$ :
‘ | | } 0O 0O Fige1 @@ Karte hinzu
O Fiige 1 @ Karte hinzu
Notizen : §» Gelehrt - Uberzeugend - Erfinderisch
D{ O O Fiige 1 ”63, Selbst“@
N\ Karte hinzu
[ Revitalisierende Medizin:
Wann immer ein Verbiindeter
Beherrschungen: die Heilungsfertickeit
X:[J Injedem deiner Ziige: Gib einem Verbiindeten eine 1e e.l ungs er l“g eitvon
Fertigkeitskarte, visiere einen Verbiindeten mit [/ »Medizinbiindel“oder ,Grof3es
einer Heilungsfertigkeit an, gib einem Verbiindeten ¢ Medizinbiindel“ausfiihrt, darf
Schild oder platziere eine Fertigkeitskarte im N er zuerst 1 negativen Zustand
aktiven Bereich eines Verbiindeten | entfernen d
X:[J Verursache mind. 20 Ié} mit einer einzigen
Angriffsfertigkeit L,_ o n\]




Y& Savvas-Clementarist

Charakterverbesserungen_

v
4
b| x:000 x:000 x:000
Name: rJ x|:||:||:|x|:||:||:|x|:||:||:|
Stufew: [1]|[2]|[3]|(a]|[5]|le]|7]|(e]|le] 4|ODO Entferne 2 (]) Karten
EP #: 45 | 95 |150| 200 |275 345|420 500 L]
. O Entferne 1 @ Karte
N/
EP #: Gold®: 7 O Entferne 4 ‘ Karten
b‘ [ Ersetze 1 @ Karte durch
1(#0),+1©@“ Karte
/A
u [ Ersetze1 Karte durch
Ressourcen: 16D)% Karte
o < )
O Ersetze 1 (+0) Karte durch
li 1()<@ Karte
\f, | é | e D [ O Ersetze 2 @ Karten durch
. ' 2 @ Karten
‘ | ‘ | } 0O Friige4 @ Karten hinzu
Notizen <3 Arkan - Gelehrt - Einschiichternd O riige 4 @ Karten hinzu
%
b{ O Fiige 4 Karten hinzu
[ Fiige 4 @ Karten hinzu
Beherrschungen: O 1gnoriere Szenarioeffekte
X:[ Verbrauche mit 4 verschiedenen Angriffs- : .
fertigkeiten je mind. 2 verschiedene Elemente, V Elemel}tarfnelsterscha.ft.
ohne jemals die untere Aktion von ,, Formlose 4 Zu Beginn jedes Szenarios
Kraft“oder ,Formung des Athers“auszufiihren [\ und wann immer du lange
X:[] Reichere wihrend eines einzigen deiner Ziige | rastest: Q \
mind. 5 Elemente an und verbrauche in deinem
darauffolgenden Zug mind. 5 Elemente _ e~ ,\]




%% Ratzen-Bestienmeister

Charakterverbesserungen_

v
4
b| x:000 x:000 x:000
X: X: X:
Name: rJ x 000 x:000 E"Il
Stufed: m |Z| El m E El El 4o EntferneZ@Karten
EP #: n%%mmmmmmﬂ
‘ 0O 0O O Ersetze1 @ Karte durch
EP ‘.’: Gold®: I@Karte
%
4
N| O O Ersetze 1 (+0) Karte durch
1 @ Karte
U
Ressourcen: O O Ersetze 1)) Karte durch
P X ‘ 1 @@ Karte
b‘ O Fiige 2 @@ Karten hinzu
¢ @ ks
00O O riige 2 ”6 1, Selbst“@
‘ | ‘ | l Karten hinzu
Notizen : § Geriistet - AusgestoRen - Stark O 1gnoriere Szenarioeffekte und
D{ fiige 2 @@ Karten hinzu
Biren-Leckerei: In jeder Runde,
in der du lange rastest, darfst du
Beherrschungen . bei Initiative 99 den normalen
X:[J Lasse deinen Biaren-Beschworenen in 3 Zug ‘fles Baren iiberspringen
aufeinanderfolgenden Runden je mind. 10 [/|  und ihm stattdessen befehlen:
Schaden verursachen 4 3; £ 1; wurde die Beuteaktion
X:[O Du oder deine Beschworenen miissen L\ ausgefiihrt, wendet der Bér
auf mind. 10 verschiedene Gegner einen I A3, selbst“ an. u
negativen Zustand anwenden - '\]




@v Resther-Prophetin

Charakterverbesserungen_

v
4
b| x:000 x:000 x:000
Name: rJ x:000 x:000 x:000
Stufewd: [1]|[2]|3]Ia]|= 067 ]|[8]I[2] «|B O Entferne 2 (]) Karten
EP #: 0 | 45 | 95 (150 |210|275|345|420|500 L] O Entferne 1(J) Karte
‘ O O Ersetze 2 @ Karten durch
EP #: Gold®: 1)), @1, Selbst* Karte
D‘ [ Ersetze 1 (+() Karten durch
N 1 @ ,@1, Verbiindeter” Karte
[ Ersetze 1 Karte durch
1¢6DQ) Karte
U
Ressourcen: O Ersetze 1 (-0) Karte durch
o - ‘ 1 @ Karte
O Ersetze 1 (+0) Karte durch
1%
< 1 @@ Karte
f | Py | e N | O Ersetze 1 () Karte durch
& 3 Y 1 @@ Karte
O Ersetze 1 (+() Karte durch
‘ | ‘ | l 1 @,,‘, Selbst“ Karte
. O Ersetze 1 @ Karte durch
Notizen <8 Arkan - AusgestoRen - Erfinderisch " 1 @,,62, ©1 Verbiindeter”
Karte
; O Fiige 2 @@ Karten
hinzu
[ ignoriere Szenarioeffekte
Beherrschung en: u?d fug.e 2 @ Karten h}nzu
X:[J Wihrend einer einzigen Runde miissen O ?unglem an der Waage: Wann
mind. 4 Monster 4 verschiedenen Risse [/ immer du rastest, darfst
betreten, die Auswirkungen auf diese 4 du dir die oberste Karte 1
Monster haben N Angriffsmodifikator-Decks
X:[ Decke in jeder Runde mind. 1 Karte von anschauen und dann , um
. . . U x u
mind. 1 Fertigkeitskarten-Deck oder 1Karte unter das Deck zu legen
Angriffsmodifikator-Deck auf L _ e




évlllldlryI-Sprengmvisterin

Charakterverbesserungen_

%
4
b| x:000 x:000 x:000
Name: rJ x:000 x:000 x:000
Stufeﬁ: m El El m E El @ \ oo EntferneZ@Karten
EP #: 0 | 45 | 95 150|210 275|345 |420|500 L]
O Entferne 4 (+)) Karten
\/
EP #: Gold®:
/| O Ersetze1 @ Karte durch
4 1 " Karte
[\
Iy O O Ersetze 1)) Karte durch
. 16D Karte
Ressourcen: O @ dureh
Ersetzel Karte durc
S ‘ X ‘ ‘ 2 @ Karten
1%
4| O 0O Ersetze 1 @ Karte durch
[\ 1 Karte
¢ @ It @0
O 0O Ersetze1 @ Karte durch
| )\ | o 1(D(@) Karte
notizen :(30 Chaotisch - Flink - Stark O Fiige 2 »Alle
I/ angrenzenden Gegner
< erleiden 138 “Karten hinzu
g [ 1gnoriere Szenarioeffekte
und entferne 1 @ Karte
Beherrschungen: E.] Umgestalten: Wann immer
X:[O Fiige mit 3 verschiedenen Angriffs- du benachbart zu einem
aktionen je mind. 10 Schaden zu v Hindernis oder einer Wand
X:[J Zerstore mindestens 6 Hindernisse. \ rastest., darf.st du n G2
Beende das Szenario ohne Hindernisse 0 (\{on dir) 1 Hindernis auf
auf dem Spielplan, auf3er denen, die von U einem leeren Feld platzieren
Verbiindeten platziert wurden _ e

u




@: Ualrath-Rotgardist

Charakterverbesserungen_

x #

Notizen 2 <3+ Geriistet — AusgestoRen - Uberzeugend

7 AN

Beherrschungen:
X:[J Tote mind. 5 Gegner wahrend ihrer Ziige
X:[J In einem Szenario mit mind. 6 Gegnern:

Zwinge jeden Gegner in diesem Szenario,
sich mind. 1 Feld zu bewegen

AN

%
4
b| x:000 x:000 x:000
Name: rJ i<=|:||:||:| x:000 x=|:||:||:l
Stufewd: [1]|[2]|(3]|(a]|[5]I(6] (9] 4| O O Entferne Z@Karten
EP #: 0 | 45| 95 [150 | 200 |275|345|420|500 L]
~ O Entferne1 @ Karte
EP #: Gold®: )
O Ersetze 1 Karte durch
l: 1()< Karte
A\ O Ersetze 1(+0) Karte durch
U
Ressourcen: 1@ Karee
~ X ‘ O Ersetze1 Karteund 1 @
‘ ‘ 7 Karte durch 2 @,,. 1“Karten
4
p\ | O O Ersetze 1 @ Karte durch
A\f" | é | ? 1(D($) Karte

O O Ersetze 1 @ Karte durch

16D @ Karte
O O Friige 1 @ Karte hinzu

0O Ignoriere [1) Gegenstandseffekte
und fiige 2 @ Karten hinzu

Blendende Agis: Wann immer
du das Ziel eines Angriffs
wirst, darfst du @ ,um @1

fiir diesen Angriff zu erhalten
und dem Angreifer Nachteil fiir

i

[

diesen Angriff zu verleihen u

= s




{v Inox-Axtwerfer

Charakterverbesserungen_

¥ A #

Notizen 2«3+ Einschiichternd - Erfinderisch - Stark

v
\
[\
Beherrschungen:
x:d @ oder @ in jedem deiner Ziige
¥:[] Lege in jeder Runde, in der sich zu Beginn D‘
deines Zuges mind. 1 Gegner auf dem N

Spielplan befindet, 1 deiner Marker auf
eine deiner Fertigkeitskarten oder auf
einen Gegner

%
4
b| x:000 x:000 x:000
Name: rJ x|:||:||:|x|:||:||:|x|:||:||:|
Stufewd: [1]|[2]|(3]|(a]|[5]I(6] [v] OO Entferne 2 (]) Karten
EP #: 45 | 95 |150| 210 |275|345|420|500 L] O Exsctze 1 (0) Karte durch
EP #: T old@: 1@ Karte
%
[ Ersetze 1 Karte durch
,: 16D Ig?te
/A O Ersetze 1(0) Karte durch
[ Ressourcen: 1)@ Karte
@ T ‘ O Ersetze 1(+0) Karte durch
‘ ‘ 7 1()@ Karte
4
durch
&f} | é | ? N O f%téﬂ; 1K i(arte urc

O Ersetze 1 Karte durch

1 @<’t’> Karte

0O O 0O Ersetze1 @ durch

1(3) Karte

0O OO0 Friige1 @@ Karte hinzu

[ schnelles Einsammeln: Einmal
pro Szenario, sofern sich dein
Liebling auf einem Feld auf dem
Spielplan befindet, darfst du
wiéhrend deines Zuges (g},
um ihn zuriick auf seine
Fertigkeitskarte zu legen

= s




Charakterverbesserungen_

x:000 x:000 x:000
x:000 x:000 x: I:II:II:I

%
’\ Mensehlichie Leerefiiterin n <

Name : FJ

Stufed: EEEEE@@ \

EP #: 45 | 95 150 210|275 |345|420|500

EP #: [ Gold®:

1%
4
[\
A
U
Ressourcen:
~ x ? |
e
\

¢ L *

¥ A #

Notizen <3 Arkan - Gelehrt - Ausgestofen

v
4
[\

Beherrschungen:

X:[O Verursache in einem einzigen Zug mit
gewihrten und/oder kontrollierten D‘
Angriffen mind. 20 Schaden bei Gegnern N

X:[O0 Wende jede Runde auf mind. 1 Verbiindeten |b
oder Gegner ’ <¢> ‘ oder @ an

O Entferne 2 @ Karten
O Entferne 1 @ Karte

0O O Ersetze 1 @ Karte durch
1 .,,61 ©1 Verbiindeter”

Karte

0O O O Ersetze 1 (+0) Karte durch

1 @ ,®1, ©1 Verbiindeter“
Karte

O Ersetze 1 Karte durch

1 @’ Karte

0O O Ersetze 1 (+0) Karte durch

1 @@ Karte

O Fiige 2 @@ Karten hinzu
O Fiige 2 @ Karten hinzu

O Fiige 1 @ Karte hinzu
O 1gnoriere Szenarioeffekte

[ Grabesschutz: Wann immer du
rastest, darfst du % Q), um
auf 1 Verbiindeten anzuwenden,
der hat

u

-




