
Diese Erweiterung enthält 2 neue Entdeckungspläne  
für Ein Fest für Odin. 

Spielvorbereitung
Legt die beiden neuen Entdeckungspläne zusammen mit den vier 
vorhandenen offen aus. Tierra del Fuego hat zwei unterschiedlich 
gestaltete Seiten. Sie sind beide gleich, sucht euch eine aus. Den 
anderen Plan dreht auf die Seite Lofoten. 

Spielablauf

Phase 3: Entdeckungsplan wenden und Silber verteilen

• In Runde 3 werden die Lofoten gewendet (in der verkürzten 
 Version bereits in Runde 2), zusammen mit den Shetland-Inseln.

• Tierra del Fuego wird niemals gewendet.
• Legt 2 Silber auf die Entdeckungspläne den üblichen Regeln 

folgend.

Phase 5: Aktionen

• Um die Lofoten zu nehmen, benötigt ihr ein Walfangboot, eine 
Knorr oder ein Drachenschiff und stellt 1 Wikinger auf das Ak-
tionsfeld in der ersten Spalte, mit dem auch die Shetland-Inseln 
oder die Färöer-Inseln  entdeckt werden.

• Um die Tierra del Fuego zu nehmen, benötigt ihr ein Drachen-
schiff und stellt 3 Wikinger auf das Aktionsfeld in der dritten 
Spalte, mit dem auch die Baffin-Insel, Labrador oder Neufund-
land entdeckt werden.

Phase 10: Prämien

Der Orkney-Entdeckungsplan führt eine neue Prämie ein: Eine 
neue Waffe ziehen. Zieht eine neue Waffenkarte wie in Phase 4.
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