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| Dork zieht eine Abenteuerkarte. Es ist ein Boss

_und da Dérk weif3, dass er ihn allein nicht besiegen

~ kann, fragt er Fronk um Hilfe. Dork wirft einen roten
und einen blauen Wiirfel, da beide Spi
Wiirfel neu werfen diirfen und Dork +1 fiir den blauen
Wiirfel hat. Dork
wiirfelt eine 4 mit
dem roten und eine
3 mit dem blauen
Waurfel.

‘Das ist selbst mit den verfiigbaren Fahigkeiten kein
ausreichendes Ergebnis, daher wirft Dérk mit seinen
dauerhaften Fahigkeiten beide Wiirfel neu. Diesmal
ist das Ergebnis besser:
eine blaue 6 und eine rote
4. Dork nutzt seine beiden
,+1" Fahigkeiten, um die
blaue 6 in eine blaue 8 zu
verwandeln. Dann gibt er
die Wiirfel an Fronk weiter,
in der Hoffnung, dass Fronk
den Boss besiegen
kann.Dork wirft seine
genutzte 1x Karte
(Pinup) ab.




Fronk hat zwei Neu-
wiurfe, um eine rote
7 6 zu erreichen und kann
anach ,+1" einsetzen, um ein
{ Ergebnis von 7 zu erreichen.
Leider schafft Fronk es nicht
eine 6 zu wiirfeln. Er konnte
noch seine letzte ~ ronk
Einmalkarte nut- YN
zen, um beide Wiir- #
fel neuzu werfen. |
Da er dann aber
beide Wiirfel neu
werfen musste,
ware die blaue 8
verloren.
Der Kampf ist
verloren und das
Abenteuer gescheitert.

- Fronk wirft seine genutzte Einmalkarte ab. Eigent-
. lich wiirden beide Barbaren nun sterben, aber Fronk
~ hat eine Schutzfahigkeit. Er wirft die Karte mit dieser
Fahigkeit ab, wahrend Dork stirbt. Dork wirft seinen
einzigen Schatz ab, dreht seinen Barbaren um und legt
ihn unter den Boss.
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Als ich ein kleiner Junge
war, entdeckte ich das
Boris-Vallejo-Buch meines
Vaters. Seitdem liebe ich das
Barbaren-Fantasy-Genre:
Ich verschlinge alle Romane
von Robert E. Howard, finde
den Conanfilm von 1982 den
besten Film aller Zeiten und
amdusiere mich tiber furcht-
baren italienischen Abklatsch
und alberne Manowar Musik. Und da ich meine freie
Zeit grotenteils mit Zeichnen und dem Erfinden von
Brettspielen verbringe, was lag naher als ein Barbaren-
spiel zu erfinden?
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Machtest Du auf dem Laufenden bleiben?

Bleibe mit uns auf Facebook in Kontakt,
wir freuen uns tber ein , Like".

Ei facebook.com/feuerlandspiele

Fehlen Teile?

Im Service-Bereich auf unserer Internetseite
wird dir geholfen!

www.feuerland-spiele.de
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Aufgaben (cben auf den Karten)

@ o

Wiirfelwurf } _ Hilferuf
(erreiche oder (zahltnicht als Abenteuer)

libertreffe die Werte)
(ak

Kampf T Bosskampf

(gewinne oder stirb) (du darfst einen
Nachbarn um Hilfe

bitten)

(du darfst ihn bezahlen
oder bestehlen.

Fahigkeiten (unten auf den Karten)

Einmalfahigkeit dauerhafte Fahigkeit +
Einmalfahigkeit

l Schatzkarte

Wiirfle einen (dauerhafte Wiirfle genau 2
Wiirfel neu Fahigkeit) Wiirfel neu

FARa 1] 22

Addiere 1 s Addiere 2
zu einem Dreh o zu einem
Wiirfelergebnis Wirfel v d Wiirfelergebnis

&

Schutz vor dem Rabatt beim Kauf einer
Tod Handlerkarte
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