


BEISPIEL BSS
Dörk zieht eine Abenteuerkarte. Es ist ein Boss 

und da Dörk weiß, dass er ihn allein nicht besiegen 
kann, fragt er Fronk um Hilfe. Dörk wirft einen roten 
und einen blauen Würfel, da beide Spieler den roten 
Würfel neu werfen dürfen und Dörk +1 für den blauen 
Würfel hat. Dörk 
würfelt eine 4 mit 
dem roten und eine 
3 mit dem blauen 
Würfel. 

Das ist selbst mit den verfügbaren Fähigkeiten kein 
ausreichendes Ergebnis, daher wirft Dörk mit seinen 
dauerhaften Fähigkeiten beide Würfel neu. Diesmal 
ist das Ergebnis besser: 
eine blaue 6 und eine rote 
4. Dörk nutzt seine beiden 
„+1“ Fähigkeiten, um die 
blaue 6 in eine blaue 8 zu 
verwandeln. Dann gibt er 
die Würfel an Fronk weiter, 
in der Hoffnung, dass Fronk 
den Boss besiegen 
kann.Dörk wirft seine 
genutzte 1x Karte 
(Pinup) ab.
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Fronk hat zwei Neu-
würfe, um eine rote 

6 zu erreichen und kann 
danach „+1“ einsetzen, um ein 
Ergebnis von 7 zu erreichen. 
Leider schafft Fronk es nicht 
eine 6 zu würfeln. Er könnte 
noch seine letzte 
Einmalkarte nut-
zen, um beide Wür-
fel neu zu werfen. 
Da er dann aber 
beide Würfel neu 
werfen müsste, 
wäre die blaue 8 
verloren.
Der Kampf ist 
verloren und das 
Abenteuer gescheitert.
Fronk wirft seine genutzte Einmalkarte ab. Eigent-
lich würden beide Barbaren nun sterben, aber Fronk 
hat eine Schutzfähigkeit. Er wirft die Karte mit dieser 
Fähigkeit ab, während Dörk stirbt. Dörk wirft seinen 
einzigen Schatz ab, dreht seinen Barbaren um und legt 
ihn unter den Boss.
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EI PAR WRTE 
DES AOS

Als ich ein kleiner Junge 
war, entdeckte ich das 
Boris-Vallejo-Buch meines 
Vaters. Seitdem liebe ich das 
Barbaren-Fantasy-Genre: 
Ich verschlinge alle Romane 
von Robert E. Howard, finde 
den Conanfilm von 1982 den 
besten Film aller Zeiten und 
amüsiere mich über furcht-
baren italienischen Abklatsch 

und alberne Manowar Musik. Und da ich meine freie 
Zeit größtenteils mit Zeichnen und dem Erfinden von 
Brettspielen verbringe, was lag näher als ein Barbaren-
spiel zu erfinden?
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SBÜBERSIHT
Aufan (on a den Karen)

Würfelwurf
(erreiche oder 

übertreffe die Werte)

Kampf 
(gewinne oder stirb)

Hilferuf
(zählt nicht als Abenteuer)

Bosskampf 
(du darfst einen 

Nachbarn um Hilfe 
bitten)Händler 

(du darfst ihn bezahlen 
oder bestehlen.

Rabatt beim Kauf einer 
Händlerkarte

Einmalfähigkeit

057

dauerhafte Fähigkeit + 
Einmalfähigkeit

Schatzkarte 
(dauerhafte 
Fähigkeit)

Addiere 1 
zu einem 

Würfelergebnis

Schutz vor dem 
Tod

Würfle einen 
Würfel neu

Drehe einen 
Würfel auf die 4

Addiere 2 
zu einem 

Würfelergebnis

Würfle genau 2 
Würfel neu

Fähketen (unen a den Karen)
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