
Fasern Erkundungsscheiben
Einkommen  

(in einem Rückrufzug  
oder anderweitig)

Wasser (Ziehe) Saatkarte

1
Arbeiterin mit Stärke 1

Pollen

 

Rahmen

X
Stärke X 

(um die Höhe des  
Nutzens festzulegen)

1 Grundrohstoff 
(Fasern / Wasser / Pollen)

Agrarwabe 
(Lager, Einkommen)

+1
Erhöhe die Stärke einer 

Arbeiterin um 1

Wachs Anwerbungswabe 
(dauerhafte Fähigkeit)

X+X
Stärkesumme  

(von mehreren Arbeiterinnen)

Honig Entwicklungswabe 
(sofortiger Vorteil)

Tiefschlaf-Plättchen

Pollen oder Fasern
Ruhmeswabe  

(Wertung am Spielende) Tiefschlafabteil

Wachs oder Honig Gunst der Königin Immer wenn du

Siegpunkte
tausche eine  

Wabenreihe aus



Erhalte  während des Spiels durch:
• Agrar-Einkommen ( )
• Erkundungsscheiben ( )
• Felder im Tiefschlafabteil
• Bauboni
• Stärke-4-Bonus beim Ausbauen
• Stärke-4-Bonus beim Erkunden
•  Andere dauerhafte oder  

einmalige Fähigkeiten

Erhalte  am Spielende durch:
•  Voll bebauter Bienenstock  

und voll bebauter Rahmen (je 8 )
•  Punkte deiner ,  und
• Erfüllen deiner 
•  Erfüllen deiner gesäten 
•  Position auf der Skala für  

die Gunst der Königin 
• Fraktionsfähigkeit
• Mehrheiten im Tiefschlafabteil

IN DEINEM ZUG*
•  SETZE eine aktive Arbeiterin auf  

eine Aktion EIN und führe sie aus. 
ODER
•  RUFE deine Arbeiterinnen vom Plan 

und deinem Landebereich ZURÜCK.
-  Du musst mindestens 1 Arbeiterin 

haben, die du zurückrufen kannst. 
Du darfst den Rückruf auch aus-
führen, wenn noch Arbeiterinnen in 
deinem aktiven Bereich liegen. 

-  Arbeiterinnen mit Stärke 4 gehen 
sofort in den Tiefschlaf.

-   Je Arbeiterin nimmst du dir ein 
Einkommen ( ), wobei jedes von 
einer unterschiedlichen Agrarwabe  
( ) kommen muss. Erhöhe dann 
jede Arbeiterin um 1 Stärke und 
lege sie in deinen aktiven Bereich. 

•  Du darfst 1 oder mehrere  ausspie-
len, um ihre Fähigkeit zu nutzen oder 
1 Grundrohstoff zu erhalten, be vor 
und /oder nachdem du Arbeiterinnen 
eingesetzt bzw. zurück gerufen hast. 

AM ENDE DEINES ZUGES
Lege alle Rohstoffe ab, die du nicht 
lagern kannst. Für jeden abgelegten 
Rohstoff darfst du 1 Schritt auf der 
Skala für die Gunst der Königin nach 
vorne gehen. 

*  REGEL DES LEEREN BIENENSTOCKS 
Hast du zu Beginn deines Zuges 
keine aktive Arbeiterin (auf dem 
Plan oder auf deiner Andock-
station), nimm dir kostenlos eine 
Arbeiterin mit Stärke 1 und führe 
dann deinen Zug aus.


