


Liebe Spielehandler und Spielebegeisterte,

selten wurde Uber eines unserer Spiele so viel diskutiert, bevor es erschienen
ist. Somit war Artengarten auch fur uns eine neue Erfahrung. In unserer Neu-
heit im Kosmos des weltweiten Bestsellers Arche Nova werden wieder wissen-
schaftliche Zoos aufgebaut. Dabei modifiziert und vereinfacht Artengarten
aber viele Mechanismen aus Arche Nova auf elegante und Uberraschende
Weise. Der einfachere Einstieg spricht eine gré3ere Zielgruppe an, sodass

© Erhalte fiir jedes Spiel, das dy i in
dieses aul3ergewdhnliche Kennerspiel bereit ist, die Spieletische zu erobern. deinem Verlag herausbringst, 3],

Neu im Programm ist auch Flossenschlag. Es wandelt das beliebte
Fliigelschlag-Prinzip ab und verlegt es in die verschiedenen Tiefen der
Ozeane. Auch Flossenschlag ist wunderschon illustriert und bietet einen

einfachen Einstieg — aber auch erfahrene Fliigelschlag-Fans finden weitere Abwechslung.

Neben diesen beiden Highlights haben wir weitere bemerkenswerte Neuheiten im Programm: PARKS
(2. Edition) ist die neu illustrierte Edition des beliebten Wanderspieles durch die Nationalparks der USA.
Die Spielmechanik wurde leicht gestrafft und die wichtigsten Elemente der bisherigen Erweiterungen
sind jetzt im Grundspiel enthalten. Zusatzlich bietet Parks — Wiirfeln & Wandern als kleiner
Wirfel-und-Schreib-Ableger farbenfrohen Wirfel-Spal3 im gleichen Setting.

Und naturlich gibt es neue Erweiterungen zu wichtigen Spielen aus unserem Katalog: Terra
Mystica erfreut sich an 20 neuen Fan Vélkern, bei Astrobienen bietet der Ausbau des Bienenstocks
neue Variabilitit, und Tapestry - Uberarbeitete Zivilisationen schlie3t die Spielereihe mit 31 final
bearbeiteten Zivilisationskarten ab. Aul3erdem ist das Map Pack 1 fir Arche Nova - das urspriinglich
nur als Promo-Artikel flr Messen entwickelt wurde - jetzt auch flir den reqularen Handel erhdltlich.

Es gibt aber nicht nur viel Neues zu entdecken. Die 3 Topseller des letzten Jahres, Fliigelschlag,
Gloomhaven - Knépfe und Krabbler und Schwingenschlag, sollten in keinem gut sortierten
Spieleladen fehlen. Denn so entsteht ein passendes Angebot filr jeden Geschmack.
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B Unser BLACK LABEL steht fir Strate-
giespiele, die sich vor allem an Ken-
ner*innen und Expert*innen richten.

B Unser BLUE LABEL Feuerland Fun
steht flir weniger komplexe Spiele
mit Glickselementen im Familien-
oder Kennerspielbereich.

or Diese (Basis-)Spiele stehen zum

. Zeitpunkt der Erstellung dieses
Kataloges unter den ersten 30 Platzen
der Boardgamegeek-Charts.

Dieser Katalog wurde auf Recycling-
Papier gedruckt.
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UNSER SPIELEGUIDE
TOPSELLER

KRITIKERPREIS

Laut Boardgamegeek das welt-

Das Kennerspiel 2019 mit lGiber
200.000 verkauften Exempla- schlag lockt mit Drachen und weit meistverkaufte komplexe
ren allein in Deutschland. etwas mehr Spieltiefe. Strategiespiel der letzten Jahre.

Das wunderschéne Spiel iibers  Der einfache Einstieg in die Jamey Stegmaiers Strategie-

Wandern in den Nationalparks  fantastische Welt von klassiker in der alternativen
der USA in neuer Ausgabe. Gloomhaven. Welt von 1920.

Flir zwei Personen

APE e bl ®Arten
EUMDER . Garten
o . 62‘ & - S Ein Arche Mova-Spiel
Sl 22 ) Y e .
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Kl -v-wmn i | B
Kurzweilige Gaunereienin Eu-  Der Expertenhit wird auch sehr Das Zoobauspiel mit Puzzle-
ropas Metropolen mit humor-  gernein der Zweierbesetzung  faktor ist auch fiir 2 eine schnel-

voller Aufmachung. gespielt. le Variante von Arche Nova.



Wer baut den besten Zoo auf Das bellebte F.'ugelschlag~Pr|n— Arbeiterinnen-Einsatz im Welt-
und puzzelt die Plattchen pas-  zip wird hier in die verschiede-  all - ein Aufbauspiel mit beson-
send zusammen? nen Tiefen der Ozeane verlegt.  derem Rhythmus.

En et vor Conpi ¥gelann
hsrert von Clementine Camparsi
Emwichet v Fizabeth Harge

Weinbau in der Toscana - spie-  Die Welt der Drachen und des Wer den direkten Einstieg ins
lerisch und thematisch duBerst Hohlenausbaus bietet neue groBBe Gloomhaven scheut,
aromatisch abgeschmeckt. interessante Anreize. liegt hier genau richtig.

Fiir Expertinnen und Experten

i AGE of INNCDVATIGN

EIN TERRAMYSTICA SP! IEL

Forest
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memitn, Sejte 28 T s.=Seite 50 ek, Seite 45.
Das epische Fantasyspiel ist mit Unterwegs im Schwarzwald Der komplexe Nachfolger unse-
10 kg in vielerlei Hinsicht ein mit Uwe Rosenbergs famosen  res erfolgreichen Erstlingsspiels

Schwergewicht. Produktionsradern. Terra Mystica.
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Artikelnr.
Geeignet fiir
Gliicksfaktor
Personenzahl

Spieldauer

49,90 €
31053

Alle  Kenner Experten

hoch mittel niedrig

1-5

20 Minuten pro Person

Artengarten

Basierend auf dem weltweiten Bestseller Arche
Nova modifiziert und vereinfacht dieses Spiel
viele bekannte Mechanismen auf elegante
und liberraschende Weise. Baut einen moder-
nen, wissenschaftlich gefiihrten Zoo fiir Tiere
und Besucher auf. Auf 135 einzigartigen Zoo-
plattchen habt ihr dafiir Tiere, Gebdude und
Projekte zur Verfligung.

Versucht, aus dem vorhandenen Angebot

die beste Mischung von Plattchen auf eurem
Zooplan unterzubringen. Verschiedene Aus-
spiel-Effekte helfen euch, Artenschutzziele

zu erfiillen und die Attraktion eures Zoos zu
erhdhen. Das Ziel, Tiere, Gebaude und Projekte
zusammenzupuzzeln, ist in diesem Kennerspiel
immer wieder spannend und variantenreich!




Dein Zug besteht aus 2 Schritten, die ... weiteren Schritten, die du unter ... und ein bischen Ver-
du jedes Mal ausfihrst, ... bestimmten Voraussetzungen ausfiihrst ...  waltung am Zugende.

Du steuerst dein Spiel mit den 4 Aktionskarten unter- Zuerst ziehst du
halb deines Zooplanes, die eine Starken von 1 bis 5 immer 1 Plattchen
haben kénnen (je nachdem, wohin ihr Pfeil zeigt). aus der Auslage.

Der weil3e Pfeil deines
Projektplattchens
zeigt dir, bis zu

.m;mfsmmm welchem Wert du
= W .
e wahlen kannst.

Dann wahlst du 1 der 4 Aktionskarten. Damit legst du entweder ein Plattchen (Tiere
oder Projekte) auf deinen Zooplan oder du nimmst weitere Plattchen auf die Hand.
Danach legst du die Karte nach links — so werden die anderen Aktionen starker.

Das erste Plattchen -
legst du neben deinen
Zoo-Eingang, weitere

kannst du dann auch
angrenzend an bereits = -
gelegte Plattchen '
spielen. =

Sammle einerseits Tier- und Kontinentsymbole, um Versuche andererseits, die Position der Plattchen so
Artenschutzprojekte zu unterstiitzen. zu optimieren, dass sie sich gegenseitig Punkte geben.

Der Alpenstein-
bock bringt

2 Punkte fiir
verbundene
Steinsymbole,
die Schnee-
eule 2 Punkte

flir verbundene
Europasymbole.

Wenn jemand 4 Artenschutzmarker
= platziert oder den eigenen Zoo

Im Laufe des Spiels kannst vollstandig geftllt hat, wird das

du die Aktionskarten Spielende ausgeldst.

aufwerten, um deine Projekte und Gebaude geben dir zusatz- Alle zéhlen ihre Punkte zusammen —
Aktionen zu verstarken. liche Méglichkeiten, Starke und Punkte. wer die meisten hat, gewinnt.
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Artikelnr.
Geeignet fiir
Gliicksfaktor

Personenzahl

Spieldauer

31052
Alle Kenner Experten
hoch mittel niedrig
1-5

45 - 60 Minuten

Flossenschlag

lhr taucht in den Meeren und méchtet dort
moglichst viele Unterwasser-Lebewesen erfor-
schen. lhr erkundet die farbenfrohe Sonnen-
lichtzone, die gespenstische Dammerzone und
die tiefschwarze Mitternachtszone der Ozeane.
In Flossenschlag spielt ihr 4 Runden. Fische, die
ihr auf diesen Tauchgangen entdeckt, geben
euch zahlreiche Belohnungen. Je tiefer ihr
taucht, desto besser.

Das Spiel ist wieder wunderschon illustriert
und bietet einen einfachen Einstieg in das
beliebte Fliigelschlag-Spielsystem. Die bei-
den Autoren haben unter Mitwirkung von
Fliigelschlag-Autorin Elizabeth Hargrave neue
Mechanismen entwickelt, die auch erfahrenen
Fliigelschlag-Fans weitere Abwechslung bieten.
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Ihr spielt 4 Runden (Wochen), in denen ihr jeweils 6 Taucher habt, mit denen ihr je
1 Aktion ausfiihrt. Entweder ihr entdeckt einen neuen Fisch oder taucht in die Tiefe.

Sonnen-
lichtzone

(

Mitter-

nachtszone

Bei jeder Tauchsstelle / Spalte gibt es eine andere Art von
Bonus. In jeder Tiefenzone kannst du einen Bonus bekommen,
wenn dort mindestens 1 Fisch ist.

In der linken Spalte bekommst
du weitere Karten auf die Hand.

In der mittleren Spalte kannst
du Fische Eier legen lassen.

In der rechten Spalte kénnen deine

Eier schliipfen und du kannst deine
geschlipften Jungfische bewegen.

Der erste Taucher, der den
Meeresboden erreicht, bekommt
einen weiteren Bonus.

Alle Karten, die du
ablegst, kommen auf
deinen personlichen
Ablagestapel. Mit
der @tit< -Belohnung
kannst du sie wieder
auf deine Hand
zuriickholen.

Bringst du 3 Jungfische
auf einem Feld zusammen,

werden sie zu einem un-

trennbaren Schwarm, der
doppelte Punkte bringt.

ERFOLBE — SEITEA

[

SCHWARM

Punktz geben

j imwm P

WOCHE 1 WOCHE 2
HO/MB | | S
EIUND/ODER @ |l| VOLLE REIHE §
JUNGFISCH i “_HIT FISCHEN

— 1
WOCHE 3 WOCHE 4
< AT e
D | Belege Rehenfolge:
Aktiviert atle eure
.,na M SPIELENDE

]

EHOE DER WOCHE

Am Ende der Wochen 1-3:
1, Erhaltet Punkie fiir den Erfolg dieser
Woche. (Notiert e auf dem Blak.)

2. Nehmt alle eure Taucher zurtick,

3. Gebt den Statmarker an die nachste

Perslmlm Uhrzeigersinn weler,
Bewegt den Wochenmarker auf das

* Feld dernahsten Wothe.

Am Ende von Woche :

. Filhrt alle eure sichtbaren AM
SPIELENDE™-Fahigkeiten auf eurem

Qzeantableau, die keine Punkte
geben, In beliebiger Relhenfolge aus.

2 Fihrt die Schlussiwertung aus.

SCHLUSSWERTUNE

* Punkte von ,, RMSP\ELENDE
Fehigkeften

« Punkte auf Fischen (aufgedrucki)

o Criespunkt o[ fe 1 Punkt

M o1 Punkt e e 6 Punkle

Nach jeder Runde gibt es ein Zwischenziel,
das bestimmte Dinge zusatzlich beloht.

Auf den Fischkarten ist oben links angegeben, was du abgeben
musst, um den Fisch zu spielen. Du siehst auch in welchen
Héhenbereich du ihn spielen darfst und evtl. auch in welche Spalte.

Nach 4 Wochen ist das Spiel zu Ende und
ihr zahlt die Punkte der Wochenerfolge
sowie fUr Fische, Eier, Jungfische,
Schwérme und gefressene Fische
zusammen.

Wer die meisten Punkte hat, gewinnt.
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Parks (. Ekdition)

... ist ein auBergewohnlich schones Spiel Uiber
Wanderungen in den Nationalparks der USA.

Ihr versucht, mit euren Wandernden viele Parks
zu besuchen und so an Punkte zu kommen. Auf
dem Weg sammelt ihr Erlebnisse in Form von
Rohstoffen und verwendet diese, um maoglichst
viele Eindriicke von euren Touren mitzunehmen.
Die neuen lllustrationen von Josh Emrich (Caper
Europe) stellen die bezaubernde Schénheit der
Parks auf groBen Karten dar. Die detailverlieb-
te und auBergewdhnlich schone Ausstattung
macht das Spiel zu einem besonderen Erlebnis.
Die Spielmechanik wurde fiir die Neuausgabe
etwas gestrafft und in der Schachtel sind einige
Erweiterungs-Module bereits integriert.

Parks 2. Edition 16st das bisherige Parks ab,
welches nicht mehr erhaltlich ist.

s
ot B

Parks enthilt 63 wunderschén

illustrierte Parkkarten.

UvP 54,90 €
Artikelnr. 31047

Geeignet fiir Alle Kenner Experten
Mit den praktischen Einsatzen ist das Spiel

Gliicksfaktor hoch mittel niedrig schnell auf- und wieder abgebaut. Darin sind die

zahlreichen Holzmarker (darunter 12 einzigartige

Personenzahl 1-5 Wildtiere) und die Fotomarker verstaut.

Spieldauer 40 - 70 Minuten




Die wertige und kompakt
untergebrachte Ausstattung
ladt zum Spielen ein und passt

gut in den Wanderrucksack.

uvp 27,50 €
Artikelnr. 31048
Geeignet fiir Alle Kenner
Gliicksfaktor hoch mittel

Personenzahl 1-4

Spieldauer 30 Minuten

Experten

niedrig

Parks — Wiirfeln & Wandern

Der kleine Wiirfel-und-Schreib-Ableger von
Parks bietet farbenfrohen Wiirfel-Spal3, bei dem
du die wunderschénen Landschaften von sechs
Nationalparks der USA durchwandern kannst.

Du leitest eine zusammengewiirfelte Gruppe
von Wanderlustigen. lhr genie3t atemberauben-
de Ausblicke, zeichnet die Gegend, erspaht Wild-
tiere und tragt eure Erlebnisse in euer Logbuch
ein. Staunt und erlebt die Schénheit der Natur.
In jedem Spiel unternehmt ihr eine Tour, die aus
3 Wanderungen durch 1 der 6 enthaltenen Nati-
onalparks besteht: Acadia, Arches, Death Valley,
Glacier, Great Smoky Mountains und Yosemite.
Macht eure Wanderung zu einem einmaligen
Erlebnis.

g cocace l



Artikelnr.
Geeignet fiir
Gliicksfaktor
Personenzahl

Spieldauer

31051

Alle  Kenner Experten

hoch mittel  niedrig
1-5

60 —90 Minuten

Terra Mystica - Fan Volker

Unser Griindungsspiel Terra Mystica hat rund
um den Globus viele kreative Fans, die sich
immer wieder neue Vélker dafiir ausdenken. Im
Laufe der Jahre wurden etliche auf Boardgame-
geek.com und anderen Foren geteilt.

Im Februar 2021 haben wir dann einen Wettbe-
werb fiir neue Vélker ins Leben gerufen. Viele
davon haben wir getestet und die besten Ideen
ausgewadhlt. Durch zahlreiche weitere Partien
auf Boardgamearena.com konnten wir Spiel-
barkeit und Balance weiter verfeinern.

Die Fan-Voélker-Box bieten euch fiir jede Land-
schaft / Farbe des Grundspiels und der Erweite-
rung Feuer & Eis je 2 neue Volker.

Zusatzlichen gibt es neben 10 doppelseitigen
Reihenfolge-Markern auch einige spezielle
Marker fiir einzelne Volker.

Nur zusammen mit Terra Mystica spielbar!




DES
orsTE ERWEITERUNG

Astrobienen -
Ausbau des Bienenstocks

Die Erweiterung liefert Varianz in allen Spiel-
Elementen. Eine neue Fraktion, neue Waben
von allen 4 Sorten und 7 neue Bienenstock-
Tableaus in verschiedenen Formen laden zu
neuen Strategien ein. Erstmals gibt es unter-
schiedliche Rahmen-Plattchen mit ganz un-
terschiedlichen Bebau-Boni. Neue Saatkarten
mit interessanten Zusatz-Aktionen runden die
Erweiterung ab. Das Material der Erweiterung
Iasst sich in der Grundspiel-Box unterbringen.
Nur zusammen mit Astrobienen spielbar!

Artikelnr.

Personenzahl

31039

1-5

-

Tapestry -
Uberarbeitete Zivilisationen

Diese Erweiterung schlie8t das grof3e Entwick-
lungsspiel ab, indem es alle erschienen Zivilisatio-
nen in endgililtiger Form prasentiert.

Die Schachtel enthdlt alle 31 final liberarbeiteten
Zivilisationskarten aus dem Grundspiel,

der 1. Erweiterungen Pldne und Gegenpliine und
der 2. Erweiterung Kunst und Architektur sowie
lberarbeitete Versionen von 2 Hauptstadtplanen
aus dem Grundspiel.

Nur zusammen mit Tapestry spielbar!

Artikelnr.

Personenzahl




Die Welt von FLUGELSCHLAG

Fliigelschlag tiberrascht mit frischemn Thema und gelungener Spielmechanik die Spielewelt.

Die liebevolle und grindliche Recherchearbeit zur Lebensweise der Végel der Autorin Elizabeth
Hargrave und deren gelungener Ubertrag ins Spiel (iberzeugt nicht nur Vogelliebhaber*innen,
sondern Spielefans auf der ganzen Welt.

So ist es kein Wunder, dass Fliigelschlag im Jahr 2019 das Doppel schaffte:
Es wurde nicht nur als Kennerspiel des Jahres 2019 ausgezeichnet, son-

dern gewann auch den Deutschen Spielepreis 2019. Dank dieser Aus- |
zeichnungen hielt und halt Fliigelschlag auch in die Haushalte Einzug, o

PA

Kennerspiel
v . des Jahres 7
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in denen nicht so viel gespielt wird. KRITIKERPREIS

Die weltweite Verbreitung des Spiels und der Wunsch der Spielefans, die Végel aus ihrer Heimat
im Spiel zu entdecken, lieBen den Verlag Stonemaier Games bereits die Veroffentlichung von einer
Erweiterung flir jeden Kontinent verkiinden. Bisher erschienen sind die Erweiterungen Europa,
Ozeanien und Asien.




(@

Fliigelschlag r\\

Das Spiel bietet Spielspal’ durch den Aufbau von Kombinations- \
ketten und man lernt dabei auch etwas Uber die enthaltenen Végel.
Dank 170 verschiedener Vogelkarten gibt es auf lange Zeit viele
kleine Details zu entdecken. Artikelnr. 63558 | UVP 59,90 €

Fliigelschlag - Europa

Diese Erweiterung erganzt das Grundspiel um 81 Vogelkarten mit

europdischen Vogeln, violette Eier, 5 Bonuskarten, 5 Zielplattchen

sowie zusatzliche Futtermarker. Eine weitere Aufbewahrungsbox

fur die Karten aller Erweiterungen ist ebenfalls enthalten.

Bendtigt Fliigelschlag zum Spielen. Artikelnr.63563 | UVP 27,90 €
m :

Fliigelschlag - Ozeanien

Diese Erweiterung erganzt das Grundspiel um 95 Vogelkarten mit

ozeanischen Vogeln, gelbe Eier, 5 Bonuskarten und 4 Zielplattchen.

Wegen des neuen Futters ,Nektar” und dessen Wertungen sind auch

alternative Spieltableaus, Futterwiirfel und Nektarmarker enthalten.

Bendtigt Fliigelschlag zum Spielen. Artikelnr.31000 | UVP 32,90 €
e s S
-

Fliigelschlag - Asien (Eigenstindig fiir 2, Erweiterung fiir mehr Personen)

Dieses Spiel ist sowohl als erganzende Erweiterung als auch als eigen-

standiges Spiel fur 2 Personen spielbar. Enthalten sind 90 Vogelkarten

mit asiatischen Végeln, rote Eier, 14 Bonuskarten sowie Material flir den

Duellmodus zu zweit und den Schwarmmodus flir 6-7 Personen.

Artikelnr.31018 | UVP 44,90 €

e T e T e

Fliigelschlag - Fan Art Pack

Diese Erweiterung enthalt Vogelkarten mit Fan-lllustrationen, die im

Basisspiel, der Europa-, Ozeanien-, oder Asien-Erweiterung enthalten sind.

Benétigt Fliigelschlag zum Spielen. Artikelnr.31036 | UVP 29,90 €
e o et e e e e e i
)

Schwingenschlag

Schwingenschlag nutzt dieselben grundlegenden Mechaniken wie

Fliigelschlag. Es ist allerdings komplexer und alle Spielaspekte wurden

an die Drachenthematik angepasst. 183 Drachenkarten, 75 Hohlenkar-

ten und weitere schone Materialien beschwdéren eine fantastische Welt

herauf. Eigenstdndiges Spiel. Artikelnr.31032 | UVP 64,90 €
e A

Flossenschlag (siehe Seite 6)

Flossenschlag verlegt das Spielgeschehen ins Meer, wo ihr Unterwas-

ser-Lebewesen erforschen wollt. Ihr erkundet die farbenfrohe Sonnenlicht-

zone, die gespenstische Dammerzone und die tiefschwarze Mitternachts-

zone der Ozeane.

Eigenstdndiges Spiel. Artikelnr.31052 | UVP 49,90 €
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Fligelschlag

...ist ein wunderschénes Spiel tiber die Vogel
Nordamerikas, das mit 170 liebevoll illustrierten
Vogelkarten und weiteren hochwertigen Materi-
alien glanzt.

Alle versuchen, eine Vielzahl von unterschiedli-
chen Vogelkarten fiir die drei Lebensraume auf
dem eigenen Tableau auszuspielen. Verschie-
dene Vogel im gleichen Lebensraum kénnen
starke Kombinationsketten bilden, die durch
Aktionen aktiviert werden. Wechselnde Aufga-
ben und individuelle Zielkarten bringen viel
Abwechslung ins Spiel.

Eine hochwertige Austattung, wie der Wiirfel-
turm in Form eines Vogelhduschens und die
massiven Vogeleier, runden das Spielerlebnis
perfekt ab.

Kennerspiel

N des Jahres %

]
%&g ‘ ggg

Ein Wiirfelturm in Form eines
Vogelhduschens macht das

Wiirfeln zum Erlebnis!

KRITIKERPREIS

UvP 59,90 €
Artikelnr. 63558

Geeignet fiir Alle Kenner Experten

Gliicksfaktor hoch mittel niedrig

Personenzahl 1-5

Spieldauer 40 - 80 Minuten




Jedes Spieltableau besteht aus 3 Lebensrdumen, die flir 3 verschiedene Aktionen stehen:

Wird die obere Reihe aktiviert,

erhilt man neue Futtermarker, die
flr das Ausspielen von Vogelkarten
bendtigt werden.

‘ N- L) > - g n m m

N =

Wird die mittlere Reihe aktiviert,

erhalt man Vogeleier,

die flr Siegpunkte und auch
flr das Ausspielen von Vogel-

karten bendtigt werden.

Wird die untere Reihe
aktiviert, erhdlt man
neue Vogelkarten.
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Zusatzlich zur Basisaktion einer Reihe werden auch alle Eigenschaften der Vogel aktiviert.
Durch das geschickte Kombinieren der Vogel konnen so starke Zige gemacht werden.
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Die Box aus abbaubarem Pappmaterial, die sogenannte Vogeltranke,
dient zur Aufbewahrung der Karten und als Kartenauslage im Spiel.
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Fliugelschlag -
Europa-Erweiterung

Diese erste Erweiterung enthalt viele der
wunderschénen und majestatischen Vogel
Europas, wie z.B. die Amsel, den Mausebus-
sard oder den Eisvogel. Die neuen Vogelkar-
ten bilden zusammen mit den Karten des
Basisspiels einen gro3en Vogelkartenstapel.

Die europaischen Vogel bieten viele neue Fahigkeiten.

Manche férdern die Interaktion, manche belegen
mehrere Kartenplatze und verbessern somit Aktionen
schneller, manche profitieren von einem Uberfluss an
Futter oder Handkarten. Eine neue Fahigkeitenart wird
~Am Rundenende” aktiviert.

Des Weiteren sind auch eine zusatzliche Auf-
bewahrungsbox, violette Miniatureier, neue
Zielplattchen und Bonuskarten sowie ein neuer
Wertungsblock flir das Mehrpersonen- und
Solospiel enthalten.

Fliugelschlag -
Ozeanien-Erweiterung

In der zweiten Erweiterung prasentieren wir
die farbenfrohen und beeindruckenden V6-
gel Ozeaniens. Die Vogelkarten dieser Erwei-
terung kdnnen zusammen mit den Vogeln
des Grundspiels und/oder in Kombination
mit anderen Erweiterungen genutzt werden.
Mit der neuen Fahigkeitenart

~Am Spielende” lassen sich noch einige
Extrapunkte einheimsen.

Durch die Futterart Nektar kommt eine zusatzliche
Wertung ins Spiel. Dies und neue Spieltableaus mit
weiteren Bonusaktionen erlauben es, neue Strategien
auszuprobieren. Passende Futterwrfel und ein
entsprechender Wertungsblock sind enthalten.



Fligelschlag -
Asien

Die dritte Erweiterung kann nicht nur mit
dem Grundspiel von Fliigelschlag und
den anderen Erweiterungen gemischt
werden, sondern ist gleichzeitig auch ein
eigenstandiges Spiel fiir 2 Personen.

Natiirlich sind neue Vogel- und
Bonuskarten enthalten.

Neben dem neuen Duellmodus fiir das
Spiel zu zweit ist auch ein Schwarmmodus
fiir das Spiel zu sechst oder zu siebt
enthalten. Fiir den Schwarmmodus wird
allerdings das Grundspiel benétigt.

Im Schwarmmodus werden 2 Gruppen gebildet.
Wahrend des Spiels ist immer 1 Person pro Gruppe am
Zug, also 2 gleichzeitig. Dabei hat jede Gruppe eine
eigene Vogeltrinke und ein eigenes Vogelhduschen.
Fahigkeiten, die andere betreffen, und die Rundenziele
beziehen sich aber immer auf alle, also beide Gruppen.

Wenn man im Duellmodus einen Vogel spielt,

legt man immer einen Marker auf die Duellkarte.
Der Marker muss in den Bereich gelegt werden, in
den der Vogel gespielt wurde. Aullerdem gilt es, die
Bedingung des Feldes zu erfullen.

Alle Rundenziele beziehen sich auf die Marker auf
der Duellkarte. AuBerdem gibt es am Spielende noch
Punkte fir die gré3te Gruppe an eigenen
Duellmarkern.
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Artikelnr. 31018 .
Personenzahl 1-7




Schwingenschlag

Das Nachfolgespiel von Fliigelschlag entfihrt
euch in die Welt der Drachen.

Auch hier werden wieder einzigartige Drachen
in unterschiedlichen Lebensraumen unter-

gebracht. Doch zuerst miissen dafiir Hohlen
ausgegraben werden. Das Erforschen der
Hohlen aktiviert die Drachen darin und bringt
zusatzliche Boni wie z.B. Fortschritte bei der
Drachengilde. Diese konnen weitere wertvolle
Boni oder Punkte bringen.

Schwingenschlag ist zwar eindeutig von Fliigel-
schlag inspiriert und nutzt die gleichen Grund-
mechanismen, doch das komplexere Nachfolge-
spiel hebt sich durch einige Anderungen und
neue Ideen auch deutlich von Fliigelschlag ab.

uvp 64,90 €
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Artikelnr. 31032 oy STEPPENWYVERN

Y

Geeignetfiir Alle Kenner Experten
Gliicksfaktor hoch mittel niedrig

Personenzahl 1-5

\cLes forte hier 5 qus deinem

s S\aﬁe‘é‘mebe o mat,
- . Bl \\3*5 g
Spieldauer 90 Minuten ot i 8¢

L niet te
h\‘ke’r:r:e Hund el




In deinem Zug wahlst du aus 3 unterschiedlichen Aktionsméglichkeiten: Ausgraben, Anlocken und Erforschen.

Fiir jede dieser Aktionen

Mit der Aktion Ausgraben
legst du eine Hohlenkarte
von deiner Hand auf
das am weitesten links
gelegene freie Héhlenfeld
in einer deiner Héhlen.
Jede Karte bringt dir beim
Ausspielen Boni.

AUSGRABEN

KOSTEN
ﬁ; + Kosten der Spalte

Spiele |17 aus deiner Hand auf das
ersteleere Feld einer Hahle aus.

~ ANLOGKEN
KOSTEN W7
ﬁﬁ-t—!(ﬂs?enadw
Spiele [ aus deiner Hand auf das

erste ausgegrabene Feld einer Hohle
aus

bendtigst du eine Mlnze. Hast du keine Miinzen mehr oder willst keine mehr ausgeben,
dann musst du passen und steigst aus der aktuellen Runde aus.

AUSGRABEN

=
KOSTEN 7 ' B
@ + Kosten der Spalte |

Spiele [£% aus deiner Hand auf das
erste leere Feld einer Hohle aus.

" ANLOCKEN : {2 v m % I, et
KOSTEN — 5 : < " =
740 + Kosten auf [ 1 =l 1 ; = = N

Spiele ' aus deiner Hand auf das

fra— Die Aktion Anlocken l3sst dich eine
Drachenkarte von deiner Hand in eine
deiner Hohlen spielen. Dabei musst
du die Lebensraumanforderungen des
Drachen beachten und das Hohlenfeld
muss bereits ausgegraben sein.
AuBerdem musst du die Kosten des
Drachen bezahlen. Hat er eine ,Beim-
Ausspielen”-Fahigkeit, aktivierst du sie.

AGILER LONG-DRACHE

MITTEL

Bei der Aktion Erforschen wandert deine Spielfigur durch eine Héhle deiner Wahl. Sie hilt an jedem Feld oder
Drachen mit ihrem Symbol und sammelt die entsprechende Belohnung ein. Erst bei einem Stoppschild ist die
Erforschung der Hohle beendet. Mochtest du die Hohle in dieser Runde erneut erforschen, steigen die Kosten daftr.

[ 3 V- r . =y — ¥ Y P
o ¥ ! + (2% ZUM AUSGRABEN ] + {24 £28 ZUM AUSGRABEN
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Die Welt von ARCHE NOVA

Baue einen modernen, wissenschaftlich gefiihrten Zoo auf.

In Arche Nova plant und errichtet ihr einen modernen, wissenschaftlich geflhrten Zoo. lhr
legt Gehege an, beheimatet Tiere und unterstitzt weltweit Artenschutzprojekte, um den
erfolgreichsten Zoo aufzubauen. Spezialist*innen und besondere Bauwerke helfen euch dabei,
dieses Ziel zu erreichen.

Dieses grol3e Strategiespiel hat in den letzten Jahren die Herzen der Spielenden erobert, die das
Besondere suchen. Schon bald nach der Veréffentlichung stieg das Spiel in die Top 100 der Charts
von boardgamegeek.com ein und belegt mittlerweile Platz 3 der weltweit beliebtesten Spiele.
Auch auf dem Online-Brettspielportal boardgamearena.com gehort Arche Nova seit seiner
Veroffentlichung dort zu den meistgespielten Titeln.

Der hohe Wiederspielreiz von Arche Nova entsteht durch die zahlreichen unterschiedlichen Karten
und die vielfaltigen Kombinationen von Zooplanen, Artenschutzzielen und -belohnungen. Eine
grof3e und mehrere kleine Erweiterungen sorgen fiir noch mehr Vielfalt.

Das Spiel Artengarten ist nicht einfach eine abgespeckte Version von Arche Nova. Es lasst einige
Mechanismen des »grof3en Spieles« anklingen, erzeugt aber ein eigenstandiges Spielgefihl

in kurzerer Spielzeit. Bekanntes wird originell und elegant abgewandelt, an anderen Stellen
Uberraschen neue Elemente. Der Fokus liegt dabei auf dem optimalen Auslegen der Sechseckteile
auf dem eigenen Zooplan.




Arche Nova

Ihr plant und errichtet einen modernen, wissenschaftlich gefiihrten
Zoo. lhr legt Gehege an, beheimatet Tiere und unterstitzt weltweit
Artenschutzprojekte, um den erfolgreichsten Zoo aufzubauen. Kern des
Spiels sind rund 250 Karten mit Tieren, Spezialist*innen, Sondergehegen
und Artenschutzprojekten, jede mit einer besonderen Fahigkeit. Mit
ihnen steigert ihr die Attraktion und den akademischen Ruf eures

Zoos und sammelt Artenschutzpunkte. Fiir die Umsetzung eurer Plane
habt ihr alle je ein Set an Aktionskarten, mit dem ihr euren Spielverlauf
steuert. Artikelnr.31012 | UVP 64,90 €

Arche Nova - Wasserwelten

Diese Erweiterung bringt die Wunderwelt der Meerestiere in eure Zoos.
Abgesehen davon gibt es auch zahlreiche weitere neue Mechanismen.
Diese steigern den Wiederspielreiz — der schon immer ein grof3es Plus
bei Arche Nova war - auch fiir Fans mit etlichen gespielten Partien noch
einmal enorm.

Bendtigt Arche Nova zum Spielen.  Artikelnr.31029 | UVP 27,50 €

Arche Nova - Map Pack 1
Zwei neue Zoopldne, auf denen besondere Bereiche und Aktionsfelder
andere Strategien fordern, um erfolgreich zu sein. Es sind 2 Tableaus
enthalten: beide haben den Geozoo auf der Vorder- und die Auffang-
station auf der Riickseite. Ein Regelblatt liegt ebenfalls bei.
Bendtigt Arche Nova zum Spielen. ~ Artikelnr. 31050 | UVP 6,95 €

Arche Nova - Map Pack 2
Die Verpackung enthdlt 4 Tableaus mit 5 neuen Zoo-Layouts. Auf
der Vorderseite sind die Hohlen, die Kiinstliche Intelligenz, das

ReiBbrett und die Lagune aufgedruckt. Auf der Riickseite ist Gberall
der Turnierplan 1 zu sehen. Damit kénnt ihr mit dem gleichen Plan
gegeneinander spielen. Ein Regelblatt liegt ebenfalls bei.

Benétigt Arche Nova zum Spielen.  Artikelnr.31046 | UVP 11,20 €

Artengarten (siehe Seite 4)

Basierend auf Arche Nova modifiziert und vereinfacht dieses Kenner-
spiel viele der bekannte Mechanismen auf elegante und liberraschende
Weise. |hr baut einen modernen, wissenschaftlich geflihrten Zoo flir
Tiere und Besucher auf. Auf 135 einzigartigen Zooplattchen habt ihr
dafiir Tiere, Gebdaude und Projekte zur Verfligung. Die sechseckigen
Plattchen auf dem eigenen Zooplan bestméglich zusammenzupuzzeln
ist immer wieder spannend und variantenreich.

Eigenstdndiges Spiel Artikelnr.31053 | UVP 49,90 €
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...ist ein geschickt verzahntes Expertenspiel tiber
den Aufbau eines modernen, wissenschaftlich

gefiihrten Zoos.

Es werden Gehege angelegt, Tiere beheimatet
und weltweit Artenschutzprojekte unterstiitzt,
um den erfolgreichsten Zoo aufzubauen.

Spezialist*innen und besondere Bauwerke
helfen dabei, dieses Ziel zu erreichen. Am Ende
gewinnt, wer die beste Balance aus Attraktivitat
des Zoos und Artenschutz erreicht hat.

Die rund 250 unterschiedlichen Karten, verschie-
dene asymmetrische Zoopldne und eine detail-
reiche Ausstattung garantieren ein groBartiges
Spielerlebnis mit hohem Wiederspielreiz.

64,90 €
Artikelnr. 31012

Geeignetfiir Alle Kenner Experten

Gliicksfaktor hoch mittel niedrig

Personenzahl 1-4

Spieldauer 90 - 150 Minuten




Im eigenen Zug wird 1 von 5 moglichen Aktionen
ausgefihrt. Die Aktionskarten dafr liegen unter dem
eigenen Zooplan aus. Je weiter rechts eine Karte liegt,
desto starker ist ihre bestimmte Aktion.
Nach Ausfiihrung der Aktion wird die zugehdérige
Aktionskarte auf den niedrigsten Aktionsplatz ganz
links gelegt. Die restlichen Karten rutschen auf.

Die Unterstlitzung von Artenschutzprojekten ist ein
besonderer Fokus im Spiel. Daflir missen mithilfe der
Tierkarten und Partnerzoos bestimmte Kombinationen
und Symbole gesammelt werden. Fiir manche Projekte
werden Tiere auch wieder aus dem Zoo ausgewildert.

L B
N Rothion ke "

VOGE  reaipeyiss g
NACHZUEHT =l

Bendtigt 1
Ing Parlnerzogus‘_-’

Die Attraktivitat und die Artenschutzpunkte
eines Zoos werden auf gegenldufigen
Punkteleisten gesammelt. Sobald sich die Marker
einer Farbe zum ersten Mal begegnen, wird
das Spielende eingeldutet. Es gewinnt, wessen
Attraktions- und Artenschutzmarker sich am
weitesten Uberschneiden.

Aktion kénnen dann in den Gehegen
Tiere untergebracht werden.
Dabei miissen allerdings
die Anforderungen der Tiere
erfullt werden.
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Sponsorenkarten konnen unterschiedliche
Effekte haben. Manche geben ein
regelmaBiges Einkommen, wahrend
andere einen einmaligen oder
dauerhaften Effekt haben.
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Arche Nova -
Wasserwelten

Diese Erweiterung bringt die Wunderwelt
der Meerestiere in eure Zoos. Fische,
Schildkr6ten, Haie und weitere erstaunliche
Kreaturen locken noch mehr Besucher

an. Dazu misst ihr selbstverstandlich
Aquarien bauen, um den Tieren einen
ansprechenden Lebensraum zu bieten.

Abgesehen von diesen neuen Tieren mit
ihren speziellen Fahigkeiten, gibt es auch
zahlreiche weitere neue Mechanismen.

Diese steigern den Wiederspielreiz — der
schon immer ein groBes Plus bei Arche

Nova war - auch fiir Fans mit etlichen
gespielten Partien noch einmal enorm.




Arche Nova - Map Pack 1

Diese Erweiterung zu Arche Nova enthdlt 2 neue
Zooplane. Im Geozoo gibt es einen Bereich fiir jeden
Kontinent. Siedelt man ein entsprechendes Tier dort
an, kann man sich einen Bonus aussuchen. Schafft
man alle 5, gibt es noch was oben drauf. In der Auf-
fangsstation kann man zusatzliche Tiere unterbrin-
gen, deren Symbole fiir Artenschutzprojekte zahlen.
Es sind 2 Tableaus enthalten: beide haben den Geo-
zoo auf der Vorder- und die Auffangstation auf der
Riickseite. Ein Regelblatt liegt ebenfalls bei

UVP
Artikelnr.

Personenzahl

Arche Nova - Map Pack 2

Diese Erweiterung zu Arche Nova enthdlt 5 neue
Zooplane. Die Vorderseiten alle verschieden: In den
Hohlen kannst du Karten schiitzen, die auch Geld
einbringen. Mit der Kiinstliche Intelligenz kannst du
deine Aktionsstarken dauerhaft erhéhen. Das Reif3-
brett hat 4 Gebiete, die dir Boni einbringen, wenn du
sie vollstandig bebaut hast. Mit der Lagune kannst
du gut Personen-Sponsorenkarten finden und
ausspielen. Auf der Riickseite ist Giberall der Turnier-
plan 1 zu sehen. Damit kénnt ihr mit dem gleichen
Plan gegeneinander spielen. Ein Regelblatt liegt
ebenfalls bei.

Artikelnr.

Personenzahl

11,20 €
31046
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Die Welt von @L@@l‘l‘ll:l ,
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Gloomhaven eroberte die Spielewelt im Sturm. Das epische Abenteuer, urspriinglich auf
Kickstarter finanziert, hielt sich einige Jahre auf Platz 1 der weltgré3ten Spieledatenbank
boardgamegeek.com. Und noch immer entdecken zahlreiche Spielerinnen und Spieler als
Séldnergruppe neue Orte, bekampfen Monster und miissen schwere Entscheidungen treffen.
Der kartenbasierte Kampf und die Entwicklung der Charaktere finden dabei besonderen Anklang.
Entdeckungen, Entscheidungen und Erfahrungen werden dabei mit Aufklebern festgehalten.

Doch trotz der 10 kg Material und etlichen Stunden Spieldauer war die Nachfrage nach neuen
Abenteuern ungebrochen, sodass Gloomhaven um die Erweiterung Forgotten Circles und die
Soloszenarien erganzt wurde.

Um Gloomhaven einem breiteren Publikum bekannt zu machen und den Einstieg zu erleichtern,
vervollstandigte die Einstiegsversion Die Pranken des Léwen im Jahr 2020 die Welt von
Gloomhaven. In 5 Anfangsszenarien werden die Regeln des Spiels nach und nach erklart.

Wem die Riesenbox zu grol ist, kann sich auf Gloomhaven - Knépfe & Krabbler freuen. Die kleine
Schachtel passt gut in eine Hand. Sie enthalt ein reines Gloomhaven-Solospiel mit einer eigenen
Kampagne.

Und wer bis jetzt noch nicht genug von Gloomhaven hat, der darf die Welt des Nachfolgers
Frosthaven erkunden. Die 16 kg schwere Box enthalt noch mehr Charaktere, noch mehr
Abenteuer und noch mehr Geheimnisse. Seid ihr dafir bereit?

Entdeckt die Welt von Gloomhyen!



Gloomhaven
Das Spiel schickt die Spielenden auf eine lange Reise als Séldner.
17 verschiedene Charakterklassen, 95 Szenarien, zahlreiche Monster-
klassen und tber 1.700 Karten garantieren einen lang anhaltenden
Spielspal. Die Schwierigkeit ist dabei skalierbar.
Artikelnr. 63548 | UVP 199,90 €

B
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Gloomhaven - Forgotten Circles
Diese Erweiterung erganzt Gloomhaven um ein neues Abenteuer
mit 20 Szenarien, 1 neue Charakterklasse, neue Ereignisse, viele Ge-
genstande und weitere aufregende Monster.
Bendétigt Gloomhaven zum Spielen.
Artikelnr.31029 | UVP 27,50 €
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Gloomhaven - Soloszenarien

Die Soloszenarien enthalten 17 Soloabenteuer, je 1 fur jede
Charakterklasse des Grundspiels. Bei erfolgreichem Bestehen des
Abenteuers erlangt der Charakter einen besonderen Gegenstand.
Bendtigt Gloomhaven zum Spielen.

Artikelnr. 63561 | UVP 12,90 €
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Gloomhaven - Die Pranken des Léwen

Diese Einstiegsversion bietet mit 4 Charakterklassen, zahlreichen
Monstern und 25 Szenarien ausfuhrlich die Méglichkeit, sich mit dem
System von Gloomhaven vertraut zu machen. Der Aufbau geht hier
besonders schnell. Gespielt wird einfach direkt im aufgeschlagenen
Szenariobuch.

Als eigenstindiges Spiel oder Erweiterung zu Gloomhaven spielbar.
Artikelnr. 63577 | UVP 69,90 €

N
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Gloomhaven - Knépfe & Krabbler

Das eigenstandige Solo-Spiel enthalt eine eigene Kampagne

mit einem Spielstil ahnlich zu Gloomhaven. Die Schachtel besticht
durch ihre geringe GréB3e. Ein Gloomhaven im Mini-Format!
Artikelnr. 63577 | UVP 69,90 €

A p
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Frosthaven

Der grof3e Nachfolger von Gloomhaven spielt in der Welt von
Gloomhaven, enthalt aber noch mehr Abenteuer, Charaktere,
Entscheidungen und Geheimnisse.

Artikelnr. 31028 | UVP 360,00 €
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Gloomhaven

... istlaut Boardgamegeek eines
der am besten bewerteten Spiele
der Welt. Es ist wirklich in vielerlei
Hinsicht einzigartig.

Allein die riesige, 10 kg schwere
Box lasst den Umfang des
Abenteuers erahnen, das

erlebt werden mochte.

=3

Allein oder in einer Gruppe von
bis zu 4 Personen schllipfen alle
in die Rolle eines Séldners im
Kampf fiir Gut oder Bése und
entscheiden damit liber den Lauf
der Geschichte in der Welt von
Gloomhaven. Ein dickes Szenariobuch,
17 verschiedene Charakterklassen und tiber

1700 Karten bieten eine fast unerschépfliche Abwechslung.

Game of the Year

[/, //\\ ) Winner of:
ORI WARD WD ] =% o Thematic Board Game
W g o Strategy Board Game

« Solo Board Game
» Cooperative Game

UvP 199,90 €
Artikelnr. 63548

Geeignet fiir Alle Kenner Experten

Gliicksfaktor hoch mittel niedrig

Personenzahl 1-4

Spieldauer 60 - 100 Minuten
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Ein Buch mit 95 Szenarien fiihrt durch
die aufregende Welt von Gloomhaven.

Der anfangs leere Spielplan fullt sich
nach und nach mit Ortsaufklebern.

Die 17 spielbaren Charakterklassen
sind alle einzeln in Boxen verpackt.

Am Anfang stehen aber nur eine
Handvoll davon zur Verfligung.

Die anderen Klassen werden erst nach
und nach in den 95 Szenarien entdeckt.

Mit dem geschickten
Einsatz von Fahigkeits-
karten gilt es, viele
verschiedene Monster
Zu besiegen und immer
wieder neue Aufgaben zu

meistern.
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Gloomhaven -
Die Pranken des Lowen

... basiert auf Gloomhaven und ist ebenfalls
ein taktisches Koop-Kampfspiel mit Legacy-
Elementen.

Jede Person schliipft in die Rolle eines abge-
harteten Séldners und kampft sich zusammen
mit den anderen durch eine Kampagne voller
Moglichkeiten, Herausforderungen und tiber-
raschenden Wendungen.

Jedes Szenario bietet temporeiche, taktische
Kampfe, die nicht von Wiirfelgliick abhdngig
sind. Stattdessen kann der Einsatz der richti-
gen Fertigkeit zum richtigen Zeitpunkt den
Unterschied zwischen Sieg und Niederlage
bedeuten.

Die Pranken des Léwen kann als eigenstandi-
ges Spiel oder als Erweiterung zu Gloomhaven
gespielt werden.



Gemeinsam erforschen die Charaktere die Welt von
Gloomhaven, indem sie neue Orte entdecken, diese der Karte
als Aufkleber hinzufiigen, und dort Abenteuer erleben.

—
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Statt auf einem Spielbrett
findet der Kampf direkt auf dem
Szenariobuch statt, sodass der

Aufbau schnell erledigt ist.

e e e e i s Gcle.

Evlet ularst s

atvetiicen -, doos i b

s Sk s it g, Kt ot
[ ——

Jeder Charakter hat ein eigenes Set . .
aus Fahigkeitskarten, die im Kampf . : | = ' P\t 1
eingesetzt werden.

Im Kampf wird Erfahrung gesammelt,
sodass die Charaktere sich und ihre
Fahigkeiten verbessern.

Doch es gilt nicht nur Kdimpfe zu bestehen,
sondern auch bei Ereignissen folgenreiche
Entscheidungen zu treffen.

Gloomhaven - Die Pranken des Léwen ist genau das Richtige fiir diejenigen,
die schon immer mal in die Welt von Gleomhaven hineinschnuppern wollten.
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Frosthaven

Das Nachfolgespiel des gro3artigen
Gloomhaven ist noch grofBartiger!
Das eigenstandige Spiel enthalt
zahlreiche neue Charaktere,
Klassen, Gegenstande, Feinde und
Ratsel sowie eine Kampagne mit
100 Szenarien.

Der Au3enposten Frosthaven muss
vor den Gefahren der AuBenwelt
geschitzt werden.

Es gilt Abenteuer zu bestehen,
Kampfe auszufechten und

immer wieder nach Frosthaven
zurlickzukehren, um den
AuBenposten auszubauen.

Charaktere und Gegenstande aus
Gloomhaven konnen in Frosthaven
genutzt werden und umgekehrt.

360,00 €
Artikelnr. 31028

Geeignet fiir Alle Kenner Experten

Gliicksfaktor hoch mittel niedrig

Personenzahl 1-4

Spieldauer 30 Minuten pro Person




Die Szenarien der Kampagne haben
unterschiedliche Herausforderungen und
Ziele. Manche Ziele werden auch erst
wahrend eines Szenarios klar enthiillt...

Mit jedem Abenteuer gewinnen die
Charaktere Erfahrung und entwickeln
sich weiter. lhre einzigartigen
Fertigkeiten beeinflussen die Spielweise.
Zu Beginn stehen 6 Klassen zur
Verfligung. Im Verlauf der Kampagne
werden weitere Klassen verfligbar.

Nach jedem Abenteuer folgt eine AuBenpostenphase,
in der die Verwaltung stattfindet. Unterschiedliche
Ereignisse passieren und der Aullenposten verteidigt sich.
Die wahrend der Szenarien erbeuteten Rohstoffe kénnen
genutzt werden, um die Stadtwache zu verstarken,
Gebéaude zu bauen, zu verbessern und zu nutzen oder
Gegenstande herzustellen.

Und es passiert noch mehr als das.

Wie von Gloomhaven
gewohnt, verandert
sich die Weltkarte, je

mehr Entdeckung die
Spielgruppe macht.
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Artikelnr.

Personenzahl

Artikelnr.

Personenzahl

37,90 €
63560

1-4

1

Gloomhaven -
Forgotten Circles

Die 1. Erweiterung zum grofen Gloomhaven.

Sie bietet neben einem neuen Abenteuer aus
20 Szenarien auch neue Ereignisse und Gegen-
stande, neue Monsterarten und Bosse sowie
nicht zuletzt eine neue, herausfordernde Klasse,
die Aesther-Prophetin.

Gloomhaven -
Soloszenarien

Die Soloszenarien enthalten fiir jede der 17
Klassen in Gloomhaven ein spezifisches Szenario,
das nur mit dieser Klasse gespielt werden kann.
Die Szenarien testen das Wissen liber die
einzelne Klasse und geben als Belohnung

immer einen einzigartigen Gegenstand,

der fiir diese Klasse besonders nutzlich ist.




Gloomhaven -
Knopfe & Krabbler

Gloomhaven fiir 1 Person im Mini-Format

Im Mini-Gloomhaven taucht 1 Person in die Welt von
Gloomhaven ein. Die unabhdangige Kampagne spielt
nach den Ereignissen von Gloomhaven und der
Erweiterung Forgotten Circles.

Wenn dir Gloomhaven zu grol3 war, aber dir das
Spielprinzip gefallen hat, wirst du hier fiindig!

Klinfel e palens

Jedes Szenario besteht aus einer einzigen Karte,
auf der ein Séldner gegen eine Handvoll Feinde
mit vereinfachten Aktionen und Kl-Steuerung
antritt.
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Angriffe werden mit einem Wurfel in Verbindung mit §

einer Modifikatorentabelle entschieden. Sowohl die — i
Tabelle als auch die Fahigkeitskarten der Soldner : - .

kénnen im Laufe der Kampagne verbessert werden.

Dabei hat der Soéldner nur vier doppelseitige
Karten auf der Hand. Diese kénnen jedoch zweimal
verwendet werden (sowohl mit ihrer Vorder- als auch
mit ihrer Riickseite) bevor sie abgeworfen werden.

Zuso @ Sch Sprui @Schmem Stirke

Artikelnr. 31041

Geeignet fiir Alle Kenner Experten

Gliicksfaktor hoch mittel niedrig

Personenzahl

Spieldauer 20 - 30 Minuten




Die Welt von SCYTHE

Oft beginnt ein Spiel mit der Idee fiir eine bestimmte Spielmechanik. Bei Scythe jedoch war das
anders. Autor Jamey Stegmaier entdeckte die illustrierte Welt von Jakub Rozalski namens 1920+
und war absolut begeistert. Da er seine Fantasie kaum bremsen konnte, nahm er Kontakt mit
Jakub auf und sie arbeiteten daraufhin zusammen an einem Spiel, das die Atmosphdre dieser Welt
einfangen sollte. Es entstand Scythe. Das Spiel wurde 2016 auf Kickstarter zum phanomenalen Hit
und ist bis heute ein Dauerbrenner.

Schnell folgte die erste Erweiterung mit zwei weiteren Fraktionen. 2017 erschien dann die zweite
Erweiterung, die in Zusammenarbeit mit einem Scythe-Fan entstand. Im Jahr 2018 erschien
letztendlich die dritte und letzte grol3e Erweiterung: Aufstieg der Fenris. Dabei ist es auf grandiose
Weise gelungen, die thematische Hintergrundgeschichte von Scythe einzufangen und als
Kampagne spielbar zu machen.

Scythe ist ein Klassiker, der in keinem Spieleschrank fehlen sollte, ob mit oder ohne Zubehor.




Scythe

Das Spiel bietet eine spannende Mischung aus Strategie und Aufbau.
Durch 5 unterschiedlichen Fraktionen, die immer mit einem anderen
Spieltableau kombiniert werden, spielt sich jede Partie immer anders.
Die lllustrationen und Miniaturen unterstiitzen das Spielerlebnis auf
besondere Art und Weise. Artikelnr. 61858 | UVP 89,90 €

Scythe - Invasoren aus der Ferne

Die erste Erweiterung erganzt Scythe um 2 neue Fraktionen,

sodass es nun auch zu siebt gespielt werden kann.

Bendtigt Scythe zum Spielen. Artikelnr. 61859 | UVP 34,90 €

Scythe - Kolosse der Liifte

Die zweite Erweiterung erganzt Scythe um Luftschiffe flr

die 7 Fraktionen sowie verschiedene alternative Bedingungen

flr das Spielende.

Bendtigt Scythe zum Spielen. Artikelnr. 63539 | UVP 34,90 €

Scythe - Aufstieg der Fenris

In der dritten Erweiterung wird die Hintergrundgeschichte von

Scythe als Kampagne Uber unterschiedliche Szenarien entdeckt.

Das Material der Kampagne kann auch in Einzelpartien genutzt werden.
Bendtigt Scythe zum Spielen. Artikelnr. 63550 | UVP 59,90 €

Scythe - Begeghungen

Diese kleine Erweiterung erganzt den Begegnungsstapel

um 32 neue Begegnungen.

Bendtigt Scythe zum Spielen. Artikelnr. 63557 | UVP 14,90 €

Expeditions

In diesem Erkundungsspiel versucht ihr, Fahigkeiten von gesammelten
Karten moglichst effektiv aufeinander abzustimmen. Ihr spielt Karten, die
euch Starke und List geben, euren Arbeitern Aktionen erméglichen und
eure Mechs verbessern. Mit diesen entdeckt ihr geheimnisvolle Orte und
versucht au3erdem, die Verderbnis aus dem Land zu tilgen.
Eigenstdndiges Spiel in der Scythe-Welt Artikelnr.31025 | UVP 79,90 €




BOARD GAME
GEEK

Uvp

Artikelnr.

Geeignet fiir

Gliicksfaktor
Personenzahl

Spieldauer

89,90 €

61858

Alle  Kenner Experten
hoch mittel  niedrig
1-5

60 - 120 Minuten
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Scythe

In einem fiktiven Europa der 1920er Jahre
versuchen 5 Nationen, die Kontrolle tiber Ost-
europa zu Ubernehmen. Was auf den ersten
Blick wie ein taktisches Konfliktspiel aussieht,
ist im Herzen ein sehr strategisches Spiel mit
starken Aufbau-Elementen.

Die fantastisch gestaltete fiktive Welt und die
hochwertige Ausstattung mit detailreichen
Kunststofffiguren und liebevoll gestalteten
Holzteilen machen das Spiel optisch und hap-
tisch zu einem Genuss.

Kaum ein anderes Spiel ist auf Boardgamegeek
so schnell in die Top 10 aufgestiegen und hat
so viel Buzz erzeugt wie Scythe!



F Zsbra & Ka
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Crimasy Khsuaty

Zu einem Nationentableau (oben)
bekommen alle je ein Spieltableau

iy

(unten) zugelost, das sie im Laufe
des Spiels ausbauen kénnen, um ihre
“‘“,,:‘“2 u‘ . Aktionen zu optimieren. Alle Tableaus
MU . . .
N7 sind ein wenig anders aufgebaut, so
ergibt sich eine Vielzahl von

Spielkombinationen.

Auf dem Spielplan finden sich
verschiedene Ressourcen wie
Nahrung, Ol und Metall, die fiir
den Ausbau von Aktionen benétigt
werden.

Manchmal ist ein Angriff notig,
um dem Gegner ein strategisch
wichtiges Gebiet abzunehmen.

Ziel des Spiels ist es, 6 Erfolge
von 10 moglichen zu erreichen
(Rot hat bereits 4 Erfolge erreicht).



Scythe -
Invasoren aus der Ferne

Die erste Erweiterung erweitert das Grundspiel
um zwei neue Fraktionen, Albion und Togawa, und
weitere Spieltableaus. Mit diesen neuen Fraktionen
ist das Spiel nun fir bis zu 7 Personen spielbar.

UVvP 34,90 €
Artikelnr. 61859

Personenzahl 1-7

Scythe - Kolosse der Liifte

Die zweite Erweiterung fiihrt machtige Luftschif-
fe ein, die in jeder Partie eine andere aggressive
und passive Fahigkeit, wie z. B. Arbeiter trans-
portieren, haben. Neue Spielendbedingungen
erhéhen den Wiederspielreiz von Scythe noch
mehr.

Fiir ein Spiel zu sechst oder siebt wird die Erweiterung
Invasoren aus der Ferne bendtigt.

Uvp 34,90 €

Artikelnr. 63539

Personenzahl 1-7




Artikelnr.

Personenzahl

Artikelnr.

Personenzahl

Scythe - Aufstieg der Fenris

Diesist die dritte, groBBte und letzte Erweiterung
zu Scythe.

Lernt die Hintergrundgeschichte der Welt von
Scythe in einer wiederholbaren Kampagne ken-
nen. Verschiedene Module, die auch au3erhalb
der Kampagne optional genutzt werden kénnen,
versprechen neuen und dauerhaften Spielspal3
in der grandiosen Welt von Scythe. Enthilt ein
kooperatives Modul.

Keine Erweiterung zu Scythe wurde auf BGG
bislang so gut bewertet wie diese.

Fiir ein Spiel zu sechst oder siebt wird die Erweiterung
Invasoren aus der Ferne bendtigt.

B\ Der GroBteil des Materials
A befindet sich in
B\ 5 verschlossenen
Paketen und auf 6
geordneten Stanzbdgen
und soll erst nach und
nach entdeckt werden.

Scythe -

Begegnungsbox
Die Begegnungsbox enthalt 32 neue Begeg-
nungskarten, die auf Fanvorschlagen beruhen

und von Jamey Stegmaier liberarbeitet wurden.
Darunter sind Karten, die eine geheime Option
anbieten, bei deren Wahl die Karte verdeckt ab-
gelegt wird, bis sie genutzt wird.




Die Welt von TERRA MYSTICA

Unser Erstlingswerk war von Beginn an ein voller Erfolg, errang den Deutschen Spielepreis 2013
sowie zahlreiche weitere Auszeichnungen. Auch 12 Jahren nach der Veréffentlichung befindet sich
das Spiel immer noch in den Top 40 bei Boardgamegeek.

2015 folgte die erste Erweiterung Feuer & Eis mit neuen Volkern, die bald darauf auch zusammen
mit dem Basisspiel und dem Promo-Erweiterungsbogen in der deutsch-koreanischen Big Box
verkauft wurde. Der im Weltall spielende Nachfolger Gaia Project erschien 2017. Fiir das Basisspiel
gab es 2019 die zweite Erweiterung Die Hdndler, entstanden in Zusammenarbeit von Fans und
den beiden Autoren. Die Automa Solo Box von 2021 lieferte die lange gewtinschte Spielbarkeit
fur Solospieler*innen. Eine neue Edition der Big Box folgte 2022. Mit Age of Innovation (2023)
wurde Wert auf noch mehr Variabilitat im Spiel gelegt und das Terra Mystica-Prinzip auf ein neues
Level gehoben. Und mit Die Verlorene Flotte erschien 2024 eine Erweiterung flr Gaia Projekt, die
frischen Glanz in die aufregende Welt der vielen Planeten bringt.




Terra Mystica - Big Box (2. Edition)

Das Spiel ist nur noch als Big Box erhdiltlich

Der vielfach ausgezeichnete Strategie-Klassiker legt den Fokus auf
friedliche Ausbreitung des eigenen Volks. Einerseits sucht man die
Nachbarschaft der anderen, um von ihnen zu profitieren, anderseits
erschweren sie die eigene Ausbreitung. Wechselnde Rundenziele
machen standige Anpassung der eigenen Strategie notwendig.
Durch viele verschiedene Vélker ist flir Abwechslung gesorgt.

Die Big Box enthalt das Grundspiel und folgende Erweiterungen:

Feuer & Eis erganzt das Spiel um 6 weitere Vélker und 2 neue Land-
schaftsarten, einen Spielplan mit neuer Karte, Material fur die Spiel-
reihenfolge, sowie 4 neue Endwertungsplattchen.

Die Hdéindler bringt Schiffe, welche die Fllsse entlang fahren, was
Vorteile bei Einkommen und Ausbreitung verschafft. Dazu gibt es
fur alle Volker (auch aus Feuer & Eis) Werften, Tableaus, Schiffe und
Handelsmarker.

Die Automa Solo Box liefert alles Notwendige, um Terra Mystica solo
zu spielen, und ist kompatibel mit beiden Erweiterungen. Als Gegner
gibt es 12 Automa-Vélker in 3 Schwierigkeitsstufen.

Artikelnr. 31009 | UVP 139,90 €

Age of Innovation

Dieses eigenstandige , Terra Mystica”-Spiel stellt Variabilitat in den
Fokus. 7 Landschaften, 12 Gemeinschaften und 17 Paldste werden in
jedem Spiel neu zusammengestellt. Blicher, Innovationen, neutrale
Gebaude und zufallig angeordnete Kompetenzen bieten nahezu
unendliche Varianz. Artikelnr.31024 | UVP 79,90 €

Gaia Project

In diesem eigenstandigen Spiel werden viele bekannte Mechanismen
aus Terra Mystica flr das Weltall-Setting ganz neu interpretiert.

14 Vélker mit Giberraschenden neuen Moéglichkeiten stehen zur
Auswahl. Es gewinnt, wer Ausbreitung, technologische Entwicklungen
und wechselnde Ziele am besten aufeinander abstimmt.

Artikelnr. 63538 | UVP 69,90 €

Gaia Project - Die Verlorene Flotte

In dieser Erweiterung tauchen die Schiffe der verlorenen Flotte
plétzlich im Weltall auf. Nach deren Erkundung kénnen ihre neuen
Aktionen genutzt werden. Zwei neue Planetenarten, vier neue Vélker
in zwei Farben und einges mehr lassen den Wiederspielreiz noch
einmal ansteigen. Artikelnr. 31033 | UVP 39,90 €
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Terra Mystica

... lasst viele Herzen hdher schlagen! Die Spiel-
tiefe, die Vielfalt der Strategien und das tolle

Material sind einfach umwerfend!

Alle iibernehmen die Rolle eines von 14 Vol-
kern, um die Landschaft auf dem Spielfeld
zu den eigenen Gunsten umzuwandeln und
Gebaude darauf zu errichten.

Jedes der 14 kunstvoll gestalteten Volker
verfiigt ber besondere Eigenschaften.
Zusammen mit austauschbaren Rundenkarten
ermoglicht dies unzahlige Spielkombinatio-
nen, die dieses Spiel bei jeder Partie anders
und dauerhaft spannend machen.

Selten hat das erste Spiel eines Verlags so viele
Auszeichnungen erhalten wie Terra Mystica!

201135
GAME OF
WINNER THE YEAR

Mensa in Deutschland e.V.

UVP 139,90 €
Artikelnr. 31009

Geeignet fiir Alle Kenner Experten

Gliicksfaktor hoch mittel  niedrig
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Personenzahl 2-5
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31024
Alle  Kenner Experten
hoch mittel  niedrig
1-5

90 - 150 Minuten

TOP |

Age of Innovation 100

Ein Terra Mystica-Spiel

Terra Mystica in einer neuen Dimension!

Alles, was unzdhlige Fans am modernen Klassi-
ker schatzen, ist vorhanden; es gibt aber noch
mehr zu entdecken. Variabilitat steht hier im
Mittelpunkt.

Die 12 Gemeinschaften und 17 Palaste sind
keiner Landschaft zugeordnet und werden in
jedem Spiel neu zusammengestelit. Als neue
Wahrung kommen die Biicher ins Spiel, mit
denen man Aktionen ausfiihrt oder seine Ge-
meinschaft mit Innovationen weiterentwickelt.
Neutrale Gebaude, neue Méglichkeiten, Stadte
zu griinden, und zufillig angeordnete Kom-
petenzen stellen die Spielenden jedes Mal vor
neue, interessante Entscheidungen.
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Gaia Project

Das Spiel erganzt die Terra Mystica-Spielefami-
lie seit 2017 und halt sich bis heute in den Top
15 von Boardgamegeek. Fiir uns Grund genug,
beim aktuellen Nachdruck eine grafische An-
passung durchzufiihren: Ein moderneres Cover
bei unverandertem Inhalt.

Du libernimmst 1 von 14 Vélkern und besie-
delst die Planeten einer Galaxie, indem du dort
Minen errichtest. Diese wertest du im Laufe des
Spiels in verschiedene andere Gebaude auf. Das
ermoglicht dir Zugriff auf mehr Ressourcen und
Aktionen. AuBBerdem willst du dich in sechs
Forschungsbereichen verbessern, um dich in
der Galaxie schneller und effizienter auszubrei-
ten als die anderen.

Verschiedenste Volker mit unterschiedlichen
Fahigkeiten, wechselnde Spiel- und Siegpunkt-
bedingungen, ein variables Spielfeld:

Jedes Spiel bietet unzahlige Kombinationen,
die Gaia Project liberaus
e %&. Wwandelbar und dauer-

haft spannend

Artikelnr.

Geeignet fiir Alle Kenner Experten

Gliicksfaktor hoch mittel  niedrig

Personenzahl 1-4

Spieldauer 60 - 180 Minuten




Gaia Project -
Die verlorene Flotte

Die lang ersehnte Erweiterung zu Gaia Project
lasst die Herzen der Expertenspieler*innen
héher schlagen! Neben neuen Volkern, neuen

Planeten und neuen Spielfeldteilen sind die
Schiffe der verlorenen Flotte das besondere
neue Element, das fiir ein verandertes Spiel-
gefiihl sorgt.

Die Schiffe der Flotte tauchen inmitten der
Galaxie auf und ziehen das Interesse der Volker
des Alls auf sich. Nachdem du die verlassenen
Schiffe erforscht hast, bieten sie dir neue
Aktionsmaoglichkeiten, neue Technologien und
weitere spannende Vorteile. Erlebe Gaia Project
in einer neuen Dimension!

Alles wird abgerundet durch zusétzliche Varian-
L\ ten bestehender Elemente: neue Runden-
\ wertungen, neue Schlusswertungen, neue

. Ausbautechnologien und neue Runden-
booster. Die randvolle Box ist ein unver-
zichtbares Upgrade fiir die zahlreichen Fans
unseres Weltraumstrategiespiels.

Artikelnr. 31033

Geeignet fiir Alle Kenner Experten

Gliicksfaktor hoch mittel  niedrig

Personenzahl 1-4

Spieldauer 60 - 150 Minuten
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Ein Fest fiir Odin

Wikinger meets Puzzeln - das epische Strate-
giespiel vom Erfolgsautor Uwe Rosenberg.

Mit viel Liebe zum Detail hat der Autor eine
groBartige Welt erschaffen, in der gehan-
delt, gejagt, auf Entdeckungsfahrt gegangen
und gepliindert wird, um der starkste Wikin-
gerstamm zu werden. Das zentrale Element -
das Puzzeln von Waren auf dem persénlichen
Heimatplan - bringt ein vollig neues Spiel-
gefiihl in die Strategiespielwelt.

Ein Fest fiir Odin ist ein Schwergewicht von

Strategiespiel - Uiber 3 kg Material wollen
erforscht und bespielt werden!

Ein 20-seitiger
Almanach zur
Historie der
Wikinger

rundet das
Spielerlebnis ab.

79,90 €
Artikelnr. 61855

Geeignet fiir Alle Kenner Experten

Gliicksfaktor hoch mittel  niedrig

Personenzahl 1-4

Spieldauer 60 - 120 Minuten




Neue Entdeckungsplane stellen neue Puzzelaufgaben.
Es kénnen Pferde und Schweine geziichtet werden. Alle
bekommen einen persdnlichen Handwerksschuppen,
den nur man selbst im Laufe des Spiels bauen kann.

UVP 34,90 €

Artikelnr. 63554

Personenzahl 1-4

Ein Fest fiir Odin -
Die Norweger

Die erste Erweiterung fiir Ein Fest fiir Odin
bringt zahlreiche neue Elemente ins Spiel.
Neue Inseln, neue Tiere und neue Gebdude
sind nur einige die Element, die es zu entde-
cken gibt.

Der neue Aktionsplan ist dreigeteilt und die Anzahl
der Aktionsfelder auf der Vorder- und Riickseite ist
an die Personenzahl angepasst, d. h. die Auswahl an
Aktionen ldsst sich nun flir kleinere Personenzahlen
beschranken. AuBBerdem gibt es eine neue 5. Spalte
fiir den, letzten Wikinger” bzw. die letzte Aktion,
die man in einer Runde tatigt.




Black Forest
Die Riickkehr der Rohstoffrader!

Das grof3e Nachfolgespiel von Die Glasstral3e
fihrt diesmal in den Schwarzwald.

Auf deiner Wanderung durch den Schwarzwald
besuchst du verschiedene Handwerker. Sie hel-
fen dir beim Ausbau des eigenen kleinen Guts,
indem sie Weiden, Seen oder Acker anlegen,
Tiere beschaffen oder Gebaude bauen.
Oder sie helfen bei der Produktion in der Glas-
hiitte, was dein Gut vergréBert. Gleichzeitig
musst du deine Rohstoffe und die Produktion
von Glas und Proviant geschickt auf deinen
Rohstoffradern verwalten. Uberlege dir gut,
welche der zahlreichen Gebauden du fiir eine
erfolgreiche Strategie kombinierst.

In gewohnt hochwertiger und reichhal-
¢ tiger Ausstattung ist Black Forest ein
: . weiteres Spiele-Highlight!

Artikelnr. 31037

Geeignetfiir Alle Kenner Experten

Gliicksfaktor hoch mittel niedrig

Personenzahl 1-4

Spieldauer 60 - 120 Minuten




UvP
Artikelnr.

Geeignetfiir Alle Kenner Experten

Gliicksfaktor hoch mittel niedrig

Personenzahl 1-5

Spieldauer 60 —90 Minuten

Astrobienen

... besticht mit dem leicht zuganglichen Kon-
zept des Arbeiterinnen-Einsatzes. Allerdings
wird deine Arbeiterin jedes Mal, wenn sie von
einer Aktion nach Hause kommt, starker und
leider auch alter ... bis sie in den Tiefschlaf
gehen muss. Eine neue und spannende Interpre-
tation dieses beliebten Mechanismus. Erweitere
deinen Bienenstock mit Waben und kombiniere
dabei clever Einkommen, Verstarkungen, Ein-
mal-Effekte und besondere Wertungen.

5 verschiedene Bienenstdcke, 20 einzigar-
tige Fraktionen, weit tiber 100 Waben, jede
mit besonderen Méglichkeiten, wechselnde
Tauschmaoglichkeiten: Astrobienen bietet riesi-
ge Variabilitat, jedes Spiel verlauft anders.
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Viele schone Holzteile sind Teil der

liebevollen Ausstattung.

uvp
Artikelnr.
Geeignet fiir
Gliicksfaktor
Personenzahl

Spieldauer

64,90 €
61854

Alle  Kenner Experten

hoch mittel niedrig

1-6

60- 120 Minuten
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Viticulture 100/

Essential Edition

Weinkultur in Italien: Auf einem Weingut in
der Toskana gilt es, die eigenen Arbeiter

und hilfsbereite Besucher*innen geschickt ein-
zusetzen, um die Produktion und den Verkauf
ihrer Weine am Laufen zu halten.

Viticulture ist ein Workerplacement-Spiel
mit einem Schuss Gliick, welches durch die
vielféltigen Besucherkarten (Ereigniskarten)
immer wieder flr einen kurzweiligen
Spieleabend sorgt.

Die hier vorliegende Essential Edition von
Viticulture enthdlt neben dem Grundspiel
einige Elemente aus der Tuscany-Erweiterung
und bietet einen leichten Spieleinstieg.




Viticulture - Tuscany Essential Edition

Diese Erweiterung zu Viticulture enthdlt 3 neue Module, die in
beliebiger Kombination verwendet werden kénnen.

Dazu gehéren ein erweiterter Spielplan mit allen 4 Jahreszeiten
und einer Mehrheitenwertung, Spezialarbeiter mit zahlreichen
unterschiedlichen Fahigkeiten und Bauwerkkarten. Die 36 Bauwer-
ke ermdglichen es dem eigenen Weingut dauerhafte Erganzungen
hinzuzufiigen.

Artikelnr.

Personenzahl

63551
1-6

~

Viticulture - World

Dies ist eine kooperative Erweiterung zu Viticulture. Obwohl alle
weiterhin ihr eigenes Weingut fiihren,gilt es, sich auch fiir das
gemeinsame Ziel einzusetzen. 7 unterschiedliche Kontinente
mit ihrer eigenen Weinbaugeschichte und entsprechenden
Sonderregeln kénnen besucht werden. Innovationen bringen
Verbesserungen von Aktionen. Ereignisse wollen gemeinsam
bewaltigt werden, um zusammen das Spiel zu gewinnen.

Artikelnr.

Personenzahl

47,90 €
31013
1-6

Viticulture - Viticulture - Besuch

- In Vino Veritas , aus dem Rheingau
In Vino Veritas fiihrt 20 neue Sommerbesu- Ein alternatives Besucherkartenset fur Viticulture mit
cher und 20 neue Winterbesucher ein. Sie 80 neuen Karten. Enthalten sind je 40 neue Besucher
erganzen die bisherigen Besucherkarten und fir Sommer und Winter, die das Spiel starker auf den

werden einfach eingemischt.

Weinbau ausrichten.

y

UVP

Artikelnr.

13,90 €

61856

y

Uvp 13,90 €

Artikelnr. 63547
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Wasserkraft

Als episches Strategiespiel mit Arbeitereinsatz
hat das Spiel jede Menge frischer Mechanis-

men zu bieten. Uber 5 Spielrunden setzt ihr
eure Arbeiter bestmdoglich ein, um ein Netz-
werk aus Staumauern, Rohrleitungen und
Turbinenhausern zu bauen. Mit der erzeugten
Energie versucht ihr die profitabelsten Versor-
gungsvertrage vor den anderen zu erfiillen.

Nur mit planvollem Vorgehen kann man sich
den Zugang zum wichtigsten Rohstoff des
Spiels sichern: Wasser. Weil das Wasser rar ist
und nicht persénlich gesichert werden kann,
besteht immer die Méglichkeit, dass einem die
anderen das Wasser abgraben. Hohe Interaktion
im Spiel ist garantiert!

= 4

Wechselnde Chefingenieure
und fortgeschrittene
Technologieplattchen
erhdhen die Komplexitat und
den Wiederspielreiz.

Jedes Energieunternehmen hat
eigene Bauwerkformen.

uvp 74,90 €

Artikelnr. 63569

Geeignetfiir Alle  Kenner Experten/.‘_

Gliicksfaktor hoch mittel  niedrig | \: ‘

Personenzahl 1-4

Spieldauer 120 Minuten
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Wasserkraft -
Das Leeghwater-Projekt

Ein zusatzlicher Managementplan erlaubt es, mit
einer Auswahl an privaten Gebdude neue Aktions-
felder freizuschalten. Mit Auftragsarbeiten konnen
Maschinen verschickt werden, um starke Boni zu
erringen. Allerdings fehlen diese dann bei der Kons-
truktion. AuBBerdem enthalten sind die Fraktion der
UVP 34,90 € Niederlande, neue Bonusplattchen, Chefingenieure

Artikelnr. 31003 und noch mehr.

Bendtigt Wasserkraft zum Spielen!
Personenzahl 1-4

Wasserkraft -
5-Spieler-Erweiterung

Mit der 5-Spieler-Erweiterung kann bei Wasserkraft
eine Person mehr ums Wasser kampfen. Das Geran-
gel um die Kontrolle der Téler und Fliisse erreicht
damit eine neue Komplexitatsstufe. Mit neuem
Spielplan, neuen Vertragsplattchen, zusatzlichen
Baumaschinen und mehr.

' Bendtigt Wasserkraft und das Leeghwater-Projekt
UVvP 29,90 € zum Spielen!

Artikelnr. 31011

Personenzahl 5

Wasserkraft —
Die Colorado Connection

Dieser Spielplan zeigt Colorado, wo tiefe Canyons
den Weg von Ost nach West erschweren. Errichtet
Briicken und schafft dadurch neue Aktionsfelder,
auf die ihr eure Arbeitern schicken konnt.

Benétigt Wasserkraft zum Spielen!
Mit dem Leeghwater-Projekt kombinierbar.

Artikelnr. 31031

Personenzahl 2-4
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Arler Erde

Arler Erde ist ein grol3es Strategiespiel flir
2 Personen. Diese Kombination macht das
Spiel so besonders und so erfolgreich.

In Arle, einem kleinen Dorf in Ostfriesland,
warten viele Aufgaben auf die 2 Personen:
In der Zeit um 1800 wollen die Moore ent-
wassert, die Ackerboden bestellt und Tiere
geziichtet werden. In diesem Spiel fiihren

viele Wege zum Ziel.

Erfolgsautor Uwe Rosenberg ist selbst Ost-
friese und Arle ist die Heimat seines Vaters.
Das Spiel erzahlt auch ein Stiick Familien-
geschichte.

Ein beiliegendes,
St 36-seitiges Heft,
! ‘+_'“_ von Uwe Rosenberg

selbst geschrieben,

zeigt, wie sehr
dem Autor
die Gegend und

das Spiel am Herzen

liegen.

UVP 59,90
Artikelnr. 41376

Geeignet fiir Alle Kenner Experten

Gliicksfaktor hoch mittel niedrig

Personenzahl 1-2

Spieldauer 60 - 120 Minuten



Ein Spiel geht Gber 9 Halbjahre (Runden).
Auf einem groBBen Aktionsplan stehen viele
Maglichkeiten fur die eigenen 4 Arbeiter offen.
Manche sind nur im Sommer (linke Halfte),
andere nur im Winter (rechte Halfte) verfligbar.

1 Gebhiude

Jede Person hat ihren personlichen Heimatplan, auf dem
sie Deiche baut, Moore entwassert, Tiere zlichtet,
Ackerland bestellt und Geb&ude errichtet.

Fuhrwerke konnen dazu verwendet werden,
Rohstoffe und Kleidungsstoffe aufzuwerten und
Handelsreisen zu unternehmen.

Am Ende des Spiels werden die Punkte aus
verschiedenen Bereichen notiert und zusammengezahlt.

RCURTIRCN TN

Arler Erde - Tee & Handel

Mit dieser Erweiterung kommt noch mehr Abwechslung in den
hohen Norden! Der Schlootzieher gesellt sich zu den Handwerkern,
Schiffe erlauben Handel und Fischfang, und eine Vielzahl von Gebau-
den bietet neue Moglichkeiten. Nattirlich darf das Nationalgetrank
der Ostfriesen, der Tee, auch nicht fehlen.

AuBlerdem erlaubt die Erweiterung, Arler Erde in einer leicht verkiirz-
ten Fassung mit 3 Personen zu genief3en. Besondere Startbedingun-
gen verhelfen zu einem schnellen Start ins Geschehen.

—

34,90€

Artikelnr. 61860

Personenzahl 1-3
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uvp 39,90 €

Artikelnr. 31017

Geeignet fiir Alle Kenner Experten
Gliicksfaktor hoch mittel niedrig
Personenzahl 2

25 - 35 Minuten

Spieldauer

Caper Europe

Das spannende 2-Personen-Highlight mit inter-

essantem Karten-Drafting-Mechanismus.

Beide versuchen das groB3te kriminelle Genie
Europas zu werden. Dafiir schicken sie ihre
Diebesbanden an verschiedene Orte, um die
gewagtesten Raubziige zu veriiben und die
meiste Beute zu machen.

Eine gute Kartenauswahl und das Bilden von
Sets sind hier der Schliissel zum Erfolg.

Die humorvollen lllustrationen und Karten-
namen laden zum Schmunzeln ein.
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UvP
Artikelnr.

Geeignet fiir

Gliicksfaktor

Personenzahl

& dauer

34,90 €
63572
Alle Kenner Experten
hoch mittel  niedrig
1-5

30-60 Minuten

New York Zoo

In diesem Spiel vereiinigt Uwe Rosenberg sei-
ne bekanntesten Mechanismen in einem Spiel:

Puzzeln und Tierzucht.

Alle versuchen, ihren Zooplan mit Gehegen und
Attraktionen komplett vollzupuzzeln. Wer dies
zuerst schafft, gewinnt das Spiel. Dabei helfen
Attraktionen, die Liicken zwischen den Gehe-
gen zu stopfen. Doch Attraktionen bekommt
man nur durch mit Tieren vollsténdig gefiillte
Gehege. RegelmaBige Tiervermehrungen helfen
dabei.

Die zahlreichen, niedlichen Tierfiguren aus Holz
bringen zusatzlich Farbe ins Spiel!




i ol [
!z»ﬁf TR

Libertalia

Alle schicken ihre Crewmitglieder aus der eigenen Bande auf die
Insel, um Beute zu machen. Leider wollen das auch die Crews der

Anderen. Je mehr Personen am Spiel teilnehmen, desto haufiger
werden die eigenen Pléne durchkreuzt.

Diese liberarbeitete Neuauflage enthalt 40 Crewmitglieder mit
eigenen Fahigkeiten, 2 unterschiedliche Funktionen fiir jedes
Beuteplattchen und einen Mechanismus, mit dem man die Aufl6-
sung der Gleichstédnde aktiv beeinflussen kann.

54,90 €
Artikelnr. 31010
Geeignetfiir Alle Kenner Experten
Gliicksfaktor hoch mittel niedrig

Personenzahl 1-6

Spieldauer 45 - 60 Minuten

Tauschrausch

Dieses Familienspiel fiihrt uns auf eine Briefmarkenbdrse. Alle
sammeln und tauschen Briefmarken, um sie mdglichst punkte-
trachtig ins eigene Album einzusortieren. Das Besondere sind die
Tausch- und die Wertungsphasen. Wie gestaltet man sein Tausch-
angebot moglichst attraktiv fiir die anderen? Welche
Wertung nutzt man zuerst und welche lasst man aus?

Ein interaktives Familienspiel mit spannenden Kniffen!

39,90 €
Artikelnr. 31040

Geeignetfiir Alle Kenner Experten

Gliicksfaktor hoch mittel niedrig

Personenzahl 1-5

Spieldauer 20 - 60 Minuten




Artikelnr.

Geeignet fiir
Gliicksfaktor

Personenzahl

Spieldauer

89,90 €

63568

Alle  Kenner Experten
hoch mittel niedrig
1-5

90-120 Minuten

Tapestry

... ist ein groBartiges Entwicklungsspiel mit
einer auBergewdhnlichen Ausstattung.

Alle entwickeln eine Zivilisation, indem sie
auf unterschiedlichen Fortschrittsleisten
voranschreiten oder eine neue Ara beginnen.

Trotz der einfachen Regeln, die einen schnellen
Spieleinstieg ermdglichen, miissen spannende
taktische Entscheidungen getroffen werden.

16 Zivilisationen mit unterschiedlichen Fahig-
keiten sowie zahlreiche Karten garantieren
einen hohen Wiederspielreiz. Die liebevolle
Ausstattung enthdlt unter anderem 18 einzig-
artige bemalte Wahrzeichenminiaturen.

Aktuell 2025 neu erschienen: Tapestry - Uber-
arbeitete Zivilisationen (siehe Seite 11).

.f"‘”
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