b

lﬂvnathhcherBannerspeer

_Charakterverbesserungen

v
4
b| x:000 x:000 x:000
Name : [J x:000 x:000 x:000
Stufe @ : @ @ m E ‘ 0O 0O O Ersetze1 @ Karte durch
EP #: 45 | 95 |150] 210|275 345 5 L] 1, @1 @Karte
! . v . 0O 0O Ersetzel Karte durch
EP *’ Gold @. v 1 @ ,Flige fiir jeden an das
P Ziel angrenzenden Verbiin-
[\ deten +1 ¥ hinzu“ Karte
/A O O Fiige l@@ Karte hinzu
Ressourcen : 0O O Fiige 1(¢2)<E>1Karte hinzu
[ x ) |
‘ ‘ . 0O O Fiige 2 @@Karten hinzu
4| O 0O Fiige 2 .01, Selbst“@ Kar-
\f’ | é | e [\ ten hinzu
A 3

7 AN

Beherrschungen :

x:0

X:[OJ Beschwore wihrend deines ersten Zugs 1 0
Banner und halte es wiahrend des gesamten
Szenarios am Leben und in G» 3 zu dir

Greife mit 3 unterschiedlichen
Wirkungsbereich-Angriffsfertigkeiten
jeweils mindestens 3 Gegner an

%
4

O 1gnoriere [0)] Gegenstandsef-
fekte und entferne 1@ Karte

O Gewihre am Ende deiner
langen Rast einem Verbiindeten

inG+3: €2

[ Fiige, wenn du eine Tiir durch
eine Bewegungsfertigkeit
offnest, +3-€ hinzu

Erhalte einmal pro Szenario
wihrend deines Zugs @ 2 fiir
die Runde

[

u

[ ced




)ﬁ’v Quatryl-BlitzRlinge

_Charakterverbesserungen

v
4
b| x:000 x:000 x:000
Name : [J x:000 x:000 x:000
Stufe @ : @ @ m E @ m 4| O Entferne1 @é(arte
. S TS RSl Dol (e (SSoli (Rali) BNel e O 0O Ersetze1 Karte durch
EP #: 0 | 45 | 95 150 |20 | 275|345 |420|500 L] 1) Karte
! . Y . 0O O Ersetzel @ Karte durch
EP #: Gold ®: ; 1)@ Karte
4| O O Ersetze 1 30) Karte durch
[\ 1 @ @ Karte
A O 0O O Ersetze 1 Karte durch
1,Lege diese Karte in dei-
Ressourcen : nen aktiven Bereich. Wirf
- diese Karte bei deinem
“ ‘ néchsten Angriff ab, um
V +2 Zchinzuzufiigen®
< Karte
&fl | é | ? O [ Ersetze 2 @ Karten durch

7 AN

Beherrschungen :

X:[ Kiindige in 7 aufeinanderfolgenden
Runden ,,schnell“ an

X:[J Sei nie das anvisierte Ziel eines Angriffs

N

1]

2 @Karten

O O Friige1 @ Erhalte 1@“

Karte hinzu

O O Fiige1 @ ,,’, Selbst“@

Karte hinzu
O Bei deiner kurzen Rast kannst
du 1 nicht abgenutzten Gegen-
stand ohne Effektﬁ\j ,um1an-
deren abgenutzten Gegenstand |}

O In jedem Szenario kannst du zu
Beginn deines ersten Zugs ¢ 3
ausfiihren

O wann immer du@ erhalten
wiirdest, wird der Zustand u
Xerhindert




| “lalrath-Todeswandlerin

_Charakterverbesserungen

v
4
b| x:000 x:000 x:000
Name : [J x:000 x:000 x:000
Stufew: @ @ m E ‘ O Entferne 2 @ Karten
EP *: 45 95 l5l] ZlI] 275 345 L] [ Ersetze1 @ Karte durch
1 o/ 1 Karte
EP #: Gold ®: @
V1 0O0 0O Ersetze1 @ Karte durch
g 1 (4]) Karte
Y 0O 0O O Ersetze 1 Karte durch
1E) B Karte
Ressourcen :
O O Fiige 1¢2) (Q)Karte hinzu
% - ) @0
‘ ‘ % O O Fiige l@@und
< 1 @ @ Karte hinzu
\f’ | é | ? B 0 0O Fiige 2,8 1, © 1 Verbiinde-
ter“@ Karten hinzu
‘ | ‘ | ’ [ Ignoriere Szenarioeffekte
Notizen : [ Bei deiner langen Rast kannst
V dul § bis zu 3 Felder weit
4 bewegen
S [ Bei deiner kurzen Rast
kannst du @, um @,@,
. (3+2 auszufiihren, als
Beherrschungen * wiirdest du ein Feld mit &\\
X:[ Entferne 7 \\\ in einer Runde besetzen
X:[J Platziere oder entferne mindestens 1 § 4 O wihrend du ein Feld mit N\\
in jeder Runde besetzt, erhalten alle Angriffe,
L die dich anvisieren, Nachteil j




e %
, Inox-10anderer (| Sharakterverbesserungen
A b x:000 x:000 x:000
Name : [J z<=|:||:||:| x:000 x=|:||:||:l
Stufe e : [1][2]|3]|[2]|5]6]|[7]|(8]|[3] «| O O O Ersetze 1 (]) Karte
Sl A | A | Al Al Al A A durch1 @ Karte
EP #: 0 | 45| 95 |150 | 210|275|345|420 |500 L]

'EP #: 1 Gold ®:

%
4
[\
/\
Ressourcen :
« x ) §
| | ;

4

% @ |® .

¥ x #

Notizen :
%
4
[\

Beherrschungen :

X:[J Beende das Szenario mit deinen Charak-

termarkern auf den letzten Feldern deiner [/

vier anhaltenden Fertigkeiten
X:[] Fiihre nie eine Bewegungs- oder

Angriffsfertigkeit mit einem Wert unter
4 aus, und fiihre jede Runde mindestens

eine von beiden aus

[ Ersetze 1 @ Karte durch
1 (0) Karte

O O Ersetze1 @ Karte durch
2 ,,Bewege einen deiner
Charaktermarker um ein
Feld zuriick“ Karten

[ Ersetze 2 ‘ Karten
durch 2 @3 @Karten
[ Ersetze 2 ‘ Karten

durch 2 @Z @Karten

[ Fiige 1 @ Karte hinzu

0O O Fiige1 @@ Karte hinzu
[ Fiige 2 ,,61, Selbst“@ Karten hinzu

O Ignoriere Szenarioeffekte und
fiige 1 @ Karte hinzu

O 1gnoriere [0)] Gegenstandsef-
fekte und fiige 1 @ Karte hinzu

Bei deiner langen Rast kannst du
einen deiner Charaktermarker
um ein Feld zuriickbewegen

O Du kannst 1 zusétzlichen
4 Gegenstand in jedes Szenario
mitnehmen

O Am Ende jedes Szenarios
kannst du bis zu 2 Beutekarten
auller ,Zufélliger Gegenstand“

Ul abwerfen, um ebenso viele u
neue Beutekarten zu ziehen :]
— ]

O [




A4
@» Sefunarmling-Doppelseele 5 _Charakterverbesserungen
A b| x:000 x:000 x:000
& Name : x:000 x:000 x:000
» Name : P‘ a Ersetze 1 @ Karte durch B
Stufew:m@@‘m@mm p| _r@ene
5 AR R 0O 0O O Ersetze1 @ Karte durch
EP #: 0 | 45|95 150|210 {275 |345|420(500 I”QZQ“ Karte
' . Y . O O Ersetze 1 (+0) Karte durch
EP #: Gold @: v I@Karte
4| O O Ersetze 1 ¢0) Karte durch
N 1 @@Karte
/N [ Ersetze 2 Karten durch

Ressourcen :

¢ K e

TAX

Notizen :

7 A

1
Beherrschungen :
X:[OJ Wechsle jede Runde die Form

X:[J Verliere jede Runde mindestens eine
Fertigkeitskarte

2 @ 3 @ Karten

O Fiige 2 (1)<&>3 Karten hinzu
0O riige 1@”@% Selbst“ Karte hinzu

O 0O Frige 1@ ,,, Selbst“@

Karte hinzu
O Ignoriere Szenarioeffekte

[0 Bei deiner kurzen Rast darfst
du 1 negativen Zustand von 1
Verbiindeten in (3» 3 entfernen

[ Wenn du dir einen negativen
Zustand geben wiirdest, wende
ihn einmal pro Szenario nicht an

B Wann immer du eine Aktion
mit Verloren-Symbol ausfiihrst,
kannst du 1 Karte abwerfen, um
1 Karte hochstens gleicher Stufe

, vondeinem Abwurfstapel i |

[ ced




Q Resther-Knochienformerin

_Charakterverbesserungen

5

b x:000 x:000 x:000
Name : [J x:000 x:000 x-000
Stufewd : [1]|2] @ m E [9] 4|00 Ersetze1 (D) Karte durch
EP#: 0 |45|95|150| 200|275 345 L] 16§ Karte

'EP #: 1 Gold ®:

%
4
[\
/\
Ressourcen :
« x ) §
| | ;

4

% @ |® .

¥ x #

Notizen :
%
4
[\

Beherrschungen :

X:[J T6te mindestens 15 deiner Beschworenen

X:[O Beschwoére im ersten Zug, lass den
Beschworenen mindestens 6 Gegner toten
und halte ihn wihrend des gesamten

Szenarios am Leben

v
4
L\

1]

0O O Ersetzel @ Karte durch

1 (0) @ Karte

O Ersetzel @ Karte durch

1 ¢0) Karte
0O O O Ersetze l Karte durch

1 @,,T('ite den angreifen-
den Beschworenen, um
stattdessen (+4) hinzuzu-
fiigen“ Karte

00 Fiige 3,8,08“®

Karten hinzu

0O O O Fiige I@Karte hinzu

[ Ignoriere Szenarioeffekte und
fiige 2 @ Karten hinzu

[ Bevor du rastest kannst du einen
deiner Beschworenen téten, um
,,, Selbst“ auszufithren

[ Du kannst einmal pro Szenario,
wenn ein verbiindeter Charakter
durch Erleiden von 3$t erschopft
wiirde, :é}z erleiden, um seinen
TP-Wert stattdessen auf 1 zu
senken

B Zu Beginn jedes Szenarios
kannst du eine Stufe-1-Karte
von deiner Hand spielen, um
eine Beschworungsaktion der U
Karte auszufithren

= = r




